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Благодарим вас за выбор Nintendo Entertainment System®The 
Legend of Zelda™ Pak.

Пожалуйста, прочтите эту инструкцию, чтобы обеспечить правильную работу 
вашей игры, а затем сохраните буклет для дальнейшего использования.
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1) Не храните игру при экстремальных температурах.
2) Не погружайте в воду.
3) Не чистите бензином, растворителем, спиртом или другими подобными растворителями.
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посреди этого хаоса, на землях небольшого королевства 
Хайрул, из поколения в поколение передавалась легенда о Три-
единстве — золотых треугольниках, обладающих мистиче-
ской силой. Однажды злобная армия напала на это мирное

маленькое королевство и похитила один из элементов Триединства — 
элемент Силы. Во главе её стоял Ганон, могущественный принц тьмы, 
желающий погрузить мир во мрак и ужас под своим началом. Опасаясь 
претворения его зловещих планов в жизнь, Зельда, принцесса Хайрула, 
разделила другой элемент Триединства — Мудрости — на восемь 
частей, а затем спрятала их в разных уголках королевства, чтобы 
уберечь от когтей Ганона. В это же время она попросила свою няню 
ИмпуИмпу — человека, которому она доверяла больше всего — тайно поки-
нуть эти земли и найти храбреца, который бы отважился сразить 
принца тьмы. Узнав об этом, Ганон пришёл в ярость, заточил Зельду 
в темницу и отправил за Импой погоню.
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Через леса и горы бежала Импа от преследователей, пока в конце 
концов не выбилась из сил. Злобные приспешники Ганона окружили её! 
Что же делать?.. Но… погодите! Ещё не всё потеряно. Вдруг появился 
юноша, который умело дал отпор приспешникам Ганона и спас Импу 
от участи хуже, чем смерть.
Его звали Линк. Он наткнулся на место, где была схвачена Импа,
во время своих странствий. Импа поведала Линку о принцессе Зельде
ии Ганоне. Исполненный чувством справедливости, Линк решает 
спасти Зельду. Но Ганон, владеющий элементом Силы, — могущест-
венный противник. Чтобы сразить его, Линк должен собрать восемь
спрятанных частей элемента Мудрости и восстановить мистиче-
ский артефакт. Иначе у него нет ни единого шанса добраться до горы 
Смерти, где обитает Ганон.
Сможет ли Линк одолеть Ганона и спасти принцессу Зельду?
Только ваше умение ответит на этот вопрос. Удачи. Используйте
Триединство с умом. 4



Советы, как победить Ганона
Если у вас возникли проблемы с прохождением игры, внимательно прочтите эту 
историю. В ней вы найдёте много полезных советов.

Когда Импа дала Линку задание 
уничтожить Ганона, она также 
рассказала ему об истории Хайрула 
и планировке девяти секретных 
подземных лабиринтов. Эти схемы 
должны быть где-то в этом букле-
те. Вы уже нашли их?

У больших врагов часто есть слабое место. Атакуйте их разными способами с помощью5



Полагаясь на то, что рассказала 
ему Импа, Линк должен добраться 
до горы Смерти. Внимательно 
изучая, где обитают различные 
виды монстров, он сможет выяс-
нить её местонахождение. 

В лесах и горах есть несколько 
пещер, где живут торговцы, про-
дающие полезные вещи. У них Линк 
может не просто что-то купить, 
но и получить такие предметы, 
которые нельзя найти больше 
нигде.

разных предметов, и рано или поздно найдёте правильную комбинацию. 6



В укрытых тут и там источниках 
происходят удивительные вещи. 
Феи полностью восстановят запас 
ЖИЗНЕННОЙ СИЛЫ Линка. И это
не единственый секрет, который 
вы можете найти!

Скрытые входы в подземный мир 
разбросаны по всему свету, и оты-
скать некоторые из них дейст-
вительно нелегко. Тем не менее,
вы можете найти подсказки для
решения этих загадок. И когда 
Линк доберётся до подземного
лабиринта, в нём он обязательно
получит какой-нибудь полезный 
предмет или сокровище.

Некоторых противников в подземных лабиринтах контролирует главарь. Если7



Вы можете получить преимуще-
ство в бою, переключаясь между 
разными типами оружия (такими 
как бумеранг и т. д.) в зависимости 
от того, с каким именно про-
тивником вы столкнулись. Умение 
быстро переключаться на экран 
выбора предметов и доставать 
нужное снаряжение крайне важно 
для победы.

Номер уровня лабиринта имеет 
большое значение. Он указывает 
Линку правильный путь. Если Линк 
проходит лабиринты не по поряд-
ку, то может встретить в конце 
лабиринта бесславную кончину. Не 
пытайтесь продвигаться вперёд 
слишслишком быстро — это опасно.

Линк найдёт его и уничтожит, все остальные враги в комнате исчезнут. 8



Подземные лабиринты таят в себе 
множество загадок. Когда Линк 
найдёт карту и компас, он сможет 
исследовать все помещения по
порядку. Обойдите весь лабиринт
ии разыщите каждую комнату. Так 
Линк сможет значительно приум-
ножить своё имущество.

Некоторые двери в подземных ла-
биринтах закрываются, как только 
Линк проходит через них. Тем не 
менее, всегда есть какой-нибудь 
способ открыть их и сбежать.
ДДаже если Линк заперт со всех 
сторон, он не должен сдаваться. 
Ищите любой способ выбраться!

В лабиринтах Линк может встретить добрых людей, готовых прийти ему на помощь.9



Одолеть Ганона будет нелегко, 
ведь это очень могущественный 
противник. Но даже у Ганона есть 
слабое место. Кто-то обязатель-
но расскажет об этом Линку.

Линк уничтожил Ганона и сумел 
спасти принцессу Зельду. Теперь,
получив два элемента Триединства, 
он снова отправляется путеше-
ствовать в далёкие страны... И кто 
знает, что ждёт его в будущем?

Внимательно слушайте, что они говорят, и сможете узнать слабые стороны врагов! 10



Создание персонажа
Линк, герой Легенды о Зельде, ещё не существует. 
Вы создадите его сами, введя своё имя игрока.
Одновременно может существовать не более трёх
персонажей.
Когда вы вставите картридж в устройство и включите 
источник питания, появится титульный экран, пока-
занный справа, и начнётся вступление. Когда вы
нажмёте кнопку START, появится экран выбора 
имени. Переместите сердечко на строку ЗАРЕГИ-
СТРИРОВАТЬ ИМЯ, используя кнопку SELECT. Затем
нажмите кнопку START, и на экране появится сле-
дующее окно. Используйте кнопку SELECT, чтобы
передвинуть сердечко к иконке Линка, которой вы 
хотите дать имя. Введите своё имя (максимум 
восемь букв), используя крестовину для выбора 
буквы, затем нажмите кнопку A для подтверждения 
выбора.

ЗаЗакончив вводить своё имя, переместите сердечко 
на строку ЗАКОНЧИТЬ и нажмите кнопку START.
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Удаление персонажа
Если вы решите начать игру заново с новым
персонажем, можно стереть все данные любого
из существующих. Переместите сердечко на строку 
УДАЛИТЬ и нажмите кнопку START.

Теперь переместите сердечко к записи, которую
ххотите стереть, и нажмите кнопку START. Имя 
записи пропадёт. Переместите сердечко на стро-
ку ЗАКОНЧИТЬ и снова нажмите START. Все данные 
выбранной записи будут полностью удалены. Ис-
пользуйте этот режим с осторожностью! 

Чтобы создать нового персонажа, просто введите 
новое имя, как вы делали это ранее.
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Начало игры
Теперь, когда вы создали персонажа, 
можно начинать приключение Линка. 
Используя кнопку SELECT, переместите 
сердечко к нужной записи и нажмите 
кнопку START.

Игра окончена
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Если вы погибаете, находясь в лабиринте, а затем выбираете ПРОДОЛЖИТЬ, игра продолжается 
от входа в этот лабиринт. Если вы погибаете вне лабиринта, то начинаете игру с самого первого 
экрана.

Если вы сохраняете игру для дальнейшего прохождения, необходимо удерживать кнопку 
сброса на панели управления до выключения питания. Невыполнение этого требования может 
привести к потере сохранённой игровой информации.
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Игра с друзьями
Играть можно по очереди. Закончив играть, выберите СОХРАНИТЬ 
или ВЕРНУТЬСЯ В МЕНЮ и нажмите START. Ваш друг сможет начать 
игру, используя другого персонажа. Чтобы начать другую игру, 
всегда сохраняйте игру в памяти (СОХРАНИТЬ) и отключайте 
подачу питания на устройство.

Окончание игры
Вы можете закончить игру в любой момент. Когда отображается дополнительный 
экран (см. стр. 17), одновременно нажмите кнопку A на контроллере 2 и кнопку вверх 
на крестовине. Так вы сможете прекратить игру.

Батарея используется для хранения данных игрока в течение пяти лет. Однако в зависимости
от условий, в которых хранится картридж (например, от воздействия высоких температур
и т. д.), срок службы батареи может быть сокращён.
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Основная мудрость
Начнём приключение Линка!
Давайте приступим к игре и начнём битву Линка со злом. Понятно, что вам уже
не терпится отправить Линка в его приключение, но сначала давайте изучим
некоторые основы.
Как пользоваться контроллером
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Что такое основной и дополнительный экраны?
Чтобы успешно играть, вы должны умело использовать оба этих экрана.

На главном экране отображается Линк, 
сражающийся с врагом, и то, что проис-
ходит вокруг него.
Дополнительный экран отображает 
различные сокровища в распоряжении 
Линка. Переключившись на дополни-
тельный экран, вы сможете выбрать 
любой из этих предметов, перемещая 
синюю рамку с помощью кнопок влево
и вправо на крестовине.

Полезный совет: вы можете переключиться на дополнительный экран даже во время17



Испытания во внешнем мире и в подземельях
Первые сражения происходят во внешнем мире, и вы никогда не знаете, что ждёт 
вас за следующим поворотом. Где же именно Линк будет сражаться и продолжать 
свои приключения? Читайте дальше.

боя и выбрать предмет, наиболее эффективный против данного противника. 18



Некоторые приёмы для борьбы с врагом!
Основные принципы игры — это, конечно, самозащита и быстрое, последователь-
ное уничтожение врагов. Давайте изучим основы того, как это делается.

Прежде всего — используйте меч!
Мечом можно нанести урон почти каждо-
му противнику. Чтобы ударить мечом,
нажмите кнопку A. Получив ранение, враг 
начнёт мигать и будет отброшен назад. 
Всего Линк может найти три меча, каждый 
из которых наносит разный урон. Эти мечи 
отображаются внутри ячейки А в верхней 
части основного экрана.

Линк также может использовать предметы!
Вместо меча Линк может использовать найденные предметы, такие как лук и стрелы.
Для этого нажмите кнопку В. Помните? Предмет, которые Линк готов использовать 
прямо сейчас, отображается в ячейке В над главным экраном.

Типы мечей и разница
в наносимом уроне

Меч Белый 
меч

Волшебный 
меч

Обычно в подземный мир можно попасть через руины. Но иногда вход прячется глубоко19



Используйте щит, чтобы отразить атаки врага!
Когда Линк не атакует, он держит перед собой щит, чтобы отразить атаки врага. Но
помните! Есть и такие типы атак, от которых Линк не сможет заслониться щитом.

Щит
Щит есть у Линка с самого начала приключений. Используйте его, 
чтобы защититься от копий и камней, которые бросает враг.
Волшебный щит
Этот щит крупнее, чем обычный. Используйте его, чтобы защититься 
от вражеских заклинаний, мечей, а также снарядов зора.

Белые сердечки покажут, как сильно ранен Линк!
Красные сердечки в верхней части экрана показывают уровень
ЖИЗНЕННОЙ СИЛЫ Линка. Когда враг атакует Линка, они становятся 
белыми. Если они все станут белыми, игра закончится. Если же все 
они красные, Линк может бросать свой меч во врагов и атаковать их 
на расстоянии.

в лесах или горах. Смотрите внимательно. Никогда не знаешь, где окажется вход! 20



Сокровища — магия и тайна
В ходе своего приключения Линк может найти множество волшебных предметов. 
Если вы не узнаете, как их использовать, Линк никогда не одолеет Ганона!

Рупии
Рупии — валюта этого королевства. Иногда
ихих оставляет после себя поверженный враг. 
Собрав достаточное количество рупий, Линк 
сможет покупать предметы у торговцев. Синие 
рупии стоят в пять раз больше жёлтых. Всего 
Линк способен носить до 255 жёлтых рупий, 
чтобы тратить их по своему усмотрению.

Линк может спустить плот на воду, только находясь в доке. В некоторые21



места невозможно попасть иначе, кроме как на плоту. 22
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«Сто
й,

где с
тоиш

ь!»

Каждая подобранная бомба добавляет в инвентарь Линка 
четыре бомбы. Одновременно можно носить до восьми 
штук. В начале игры Линк не может нести больше, так что
используйте их экономно!

24



Флейта — самое загадочное из всех сокровищ. Если поиграть на ней, она издаст необычный25



Волшебный жезл
Такими жезлами пользуются чароманты. 
Взмахните им, чтобы метать магические 
заклинания. Более того, если Линк найдёт
магическую книгу и выучит заклинания огня, 
он сможет выпускать из жезла пламя.

Соберём элемент Триединства!

Части Триединства

Части элемента спрятаны внутри 
нескольких уровней-лабиринтов 
и расположены так, как показано 
на этом рисунке.

звук. Говорят, этот звук открывает новые пути. Попробуйте и посмотрите, что произойдёт. 26



Внешний мир
Чтобы заполучить восемь фрагментов Триединства, Линк должен сначала исследо-
вать внешний мир и найти в нём входы в каждый из подземных лабиринтов. Вот
основные знания о том, как путешествовать по внешнему миру.

Отлично. Вы начали игру. Теперь посмо-
тритрите в верхний левый угол основного 
экрана. Там вы увидите небольшую 
карту. Это радар, с помощью которого 
можно примерно определить, где нахо-
дится Линк. Если вы играете в первый 
раз, попробуйте найти Линка на изобра-
жении справа.

27



Хорошо. Пока что всё в порядке. 
Теперь используйте крестовину, 
чтобы переместить Линка к краю 
экрана. Когда вы достигнете края, 
произойдёт прокрутка и экран
переключится на соседнюю область. Повторите это, и Линк перейдёт в следующую
область. Так мы продолжаем двигать Линка к новым местам и новым приключениям.

Во внешнем мире Линк может встретить 
не только врагов, но и людей
В пещерах прячутся разные люди: старики, старушки и торговцы.
У них Линк может покупать различное оружие и получать полез-
ную информацию.

Чтобы купить что-то у торговца, переместите Линка на желаемый предмет. 
Если Линк собирается заплатить за некую ценную информацию, укажите
количество рупий, которое он готов отдать, таким же образом. Однако 
если у Линка не хватает рупий, торговец будет игнорировать его.

28



Враги, которых встретит Линк во внешнем мире

Зелье жизни — это микстура, способная излечить всё, что угодно. Чтобы покупать её,  нужно29



сперва доказать, что достоин этого. Вы должны… Ох, извините! Выясните это сами. Удачи! 30



Зора
Человек-рыба, обитающий в водоёмах. Высовы-
вая голову из воды, выпускает снаряд, от которо-
го Линк не сможет заслониться своим малень-
ким щитом.
Валун
Валуны обрушиваются на Линка со склонов горы
Смерти. От них он может
только уворачиваться.

Легенды гласят, что пещеры спрятаны везде, где только возможно. Рано31



Подземный мир
Отлично. Теперь, когда Линк нашёл вход в лабиринт, он 
сможет наконец сразиться за фрагмент Триединства. Как 
только Линк попадает в подземный лабиринт, радар
в левом верхнем углу экрана превращается в радар
лабиринта. Кроме того, если у Линка есть карта данного 
лабиринта, она также будет отображаться на радаре. 
РРядом показан УРОВЕНЬ текущего лабиринта. 
Если по своему опыту вы чувствуете, что этот 
УРОВЕНЬ пока слишком высок для Линка,
разумнее всего будет как можно скорее вер-
нуться на поверхность!

или поздно Линк найдёт их, если у него достаточно сил. Есть идеи? 32



Давайте пройдёмся по лабиринту
Теперь Линк внутри лабиринта, и всё выглядит очень необычно. 
Хорошо. Давайте попробуем перемещать Линка в разных нап-

равлениях. Чтобы осве-
щать тёмные комнаты, 
ему понадобится свеча. 
Продвигаясь вперёд, Линк отмечает пройден-
ный путь, как показано слева. Вы можете
увидеть это на дополнительном экране.

Лабиринт состоит из множества комнат.
Каждый из блоков лабиринта — это комната,
ограниченная: 1) проёмами, через которые Линк 
может пройти, когда захочет; 2) ставнями или 
дверями, которые не откроются, если у него
нет ключа; 3) стенами. Что делать, если Линк
попапопадёт в такую западню, из которой не будет 
выхода? Это секрет.

В пещерах, где живут люди, есть невидимые закрытые33



Есть и другие сокровища, кроме Триединства.
Линк может найти много разных сокровищ, таких как Целые 
Сердца. Без них, как и без Триединства, он никогда не добе-
рётся до горы Смерти. Найдите их все!

Найдите карту и компас в каждом из девяти
лабиринтов. 
С картой и компасом будет гораздо проще исследовать
лабиринт. На рисунке ниже показаны некоторые заметки
о лабиринтах, которые сделал Линк, выслушав рассказ 
Импы. Найдите карту. Она намного более точна.

двери. Как их открыть? Это тоже секрет. 34



Враги, атакующие Линка в подземных лабиринтах

Всегда старайтесь разыскать места, где живут феи (помните? Добрые феи, которые35



восполняют ЖИЗНЕННУЮ СИЛУ), и тогда игра станет намного легче. 36



Ставни, как правило, запечатываются магической силой противника. Если Линк устранит всех37



врагов в комнате, они откроются. Понятно? Чего же вы ждёте? Идите и задайте супостату! 38



Ловушки и каменные статуи
Кто-то установил их в лабиринте в незапамятные 
времена. Если Линк приблизится к ним, они тут 
же атакуют. Не теряйте бдительности!

Сдвинувшись с места, ловушки не будут атаковать снова, пока не вернутся на свои изначальные 
позиции. Используйте эту возможность, чтобы пройти вперёд.

А теперь — смертельная битва
с Ганоном!
Линк собрал все восемь фрагментов и восстановил элемент Мудрости. Теперь он 
готов сразиться с Ганоном в недрах горы Смерти! Кто такой Ганон? Как он выглядит? 
Никто не знает. Никто не выжил, чтобы рассказать об этом.

Линк не ровня такому могущественному противнику, как Ганон. Что бы Линк ни применял 
против Ганона, тот просто парирует атаку. Но с волшебным мечом и каким-то другим
предметом ему удалось бы сокрушить могучего Ганона. «Другой предмет»? Что же это такое?

Глядя на карту, обращайте внимание на комнаты, в которые Линк не может попасть.39



Азбука Легенды о Зельде
Как добраться до уровня 1 «Орёл»
Вы играете в «Легенду о Зельде» в первый раз, и, наверное, думаете, что это очень 
сложно! Что ж, на следующих страницах мы собираемся помочь вам и показать, как 
добраться до первого фрагмента Триединства.

Сначала идите в пещеру!
Как только Линк отправится в путешествие, он 
увидит перед собой пещеру. Войдите в неё.

В комнатах, где он уже побывал, должен быть скрытый проход. Смотрите в оба! 40



Линк сам удивится, когда узнает слабое место полс-войса (монстра41



Идите на север к озеру!
Продолжайте идти на север, и доберётесь до озера.
Живущий там монстр, зора, атакует Линка своими сна-
рядами. Если Линк не сможет увернуться, ему конец!

Линк нашёл мост!
Пройдя ещё немного севернее, Линк увидит мост.
ПобПобедите врагов и получите как можно больше
сердечек ЖИЗНЕННОЙ СИЛЫ.

Перейдите мост и входите в лабиринт!

ККогда Линк перейдёт по мосту на маленький 
остров, он обнаружит там вход в подземный 
лабиринт 1-го уровня — Орёл. Отыщите в этом 
лабиринте карту и компас. А затем — соберите 
все до единого сокровища и возьмите фраг-
мент Триединства!

с большими ушами). Вам понадобится... Извините, но это секрет! 42



Руины в правом верхнем углу — вход в подземный лабиринт 
2-го уровня. Чтобы попасть туда, Линк должен направляться
к нижнему правому краю карты и пройти через большой лес. 
Будьте внимательны. Не заблудитесь!

43
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Враги, которых встретит Линк во внешнем мире.

Советы по борьбе с врагами во внешнем мире.

Соберитесь с силами, и будете способны на многое.

В пещерах Линк встретит людей,
от которых сможет получить са-
мые разные предметы. Другие 
предметы спрятаны там, где вы 
этого не ожидаете.

У торговцев можно многое купить.
Держитесь подальше от дорогих магазинов!

Используйте бомбы, чтобы взрывать 
скалы. Кто знает, что вы там найдёте.

Линку понадобится это
письмо, чтобы позже
кое-что купить.

Внимательно слушайте,
что скажет этот старик.

Вам придётся заплатить
этой старушке за ценную
информацию.

Используйте кое-что особенное, чтобы
получить невероятную силу и двигать даже 
огромные валуны.

С этим стариком можно
играть на деньги.

Эта старушка хочет по-
мочь Линку. Но сможет
ли она?

Отыщите эти скрытые проходы
с помощью некоего предмета.

У этих врагов могут быть рупии. Победите их —
и разбогатеете!
У этих врагов могут быть бомбы.
Если Линку нужны бомбы, атакуйте!
Поразите сорняк, и, возможно, получите сердечко.
Это непросто, но не опускайте руки.

Используйте свечу, чтобы сжигать деревья.
Иногда под корнями что-то спрятано.Если победите главного гини после того, как выпустите других

из надгробий, остальные просто исчезнут!

Линк может подобрать оружие, например, бумеранг,
победив определённого врага, а затем использовать этот 
бумеранг, чтобы собирать предметы. Это очень просто.

Обретя достаточно мудрости, вы научитесь
вызывать вихрь и на нём перемещаться
ко входам в подземный мир.

Вы можете найти и
использовать самые 
разные предметы. Все
ли из них вы уже полу-
чили? Отметьте, какие
у вас уже есть.

Другие предметы

УРОВЕНЬ 1 УРОВЕНЬ 2

УРОВЕНЬ 3

УРОВЕНЬ 4

ЛЕС ЗАБЛУДШИХ

ЗАТЕРЯННЫЕ 
ХОЛМЫ

ВалунСорняк ГиниЛевр (синий)

Моблин (синий)Моблин (красный)

Левр (красный)

Ливер (синий) Армос

Что этот старик даст 
Линку?

Окторок (красный) Окторок (синий) Тектит (синий)Тектит (красный)

Ливер (красный)

Меч Деревянный
бумеранг

Волшебный
меч

Лук Синяя
свеча

Волшебный
жезл

Серебряные
стрелы

Флейта Синее
кольцо

Волшебный
бумеранг

Волшебный
щит

Белый
меч

Письмо
старушке

Лестница

ПлотВолшебный
ключ

Красное
кольцо

Браслет
силы

Магическая
книга

Красная
свеча

ЕдаДеревянные
стрелы

Зора

Волшебный
щит

Ключ Бомбы СердечкоДеревянные
стрелы

Синяя свеча Синее
кольцо

Еда



Импа передаёт напутствие Зельды...

Если вы успешно завершили уровни 1 и 2, впредь вам нужно будет создавать свои 
собственные карты подземелий. Как вы могли заметить, в каждом лабиринте
спрятаны карта и компас. Карта поможет узнать общий план лабиринта. Компас
покажет, где находится фрагмент Триединства. Не забывайте искать секретные
подземные проходы в лабиринтах более высокого уровня. В некоторых случаях это 
необходимо, чтобы продвинуться вперёд в вашем приключении. Остерегайтесь
лоловушек! Зарисовывайте каждую комнату, в которую вы зашли, чтобы получить 
полную картину. Вам может понадобиться собственная карта, чтобы провести
поспешное отступление. Вход в лабиринт обозначен стрелкой.

Принцесса Зельда предвидела то, насколько трудно будет найти вход
в лабиринты 7-го, 8-го и 9-го уровня. Она дала подсказки Импе, а та
передала их Линку:
• Таинственный, запечатанный вход в лабиринт 7-го уровня находится
в коричневом мёртвом лесу. Отправляйтесь к самому дальнему источнику
на западе и сделайте что-нибудь особенное.
•• Используйте свечу, чтобы сжигать деревья и найти скрытый вход в лабиринт 
8-го уровня. Старик, который живет рядом с океаном, подскажет, под каким
деревом в зелёном лесу скрывается вход.
• Два огромных камня высоко на горе Смерти известны как Очковая скала.
• Будьте терпеливы. Используйте навыки и знания, которые вы приобрели.
• Ах да, в некоторые комнаты в лабиринтах можно попасть только через
пподземные тоннели. Единственный способ обнаружить их — это сдвинуть 
определённые блоки, но сначала уничтожьте всех врагов в помещении.
• Будьте сильным и мудрым. Зельда ждёт, когда вы спасёте её.

Что это? Где я?

Атакуйте самое слабое место!

Победите всех врагов!

Это и правда тупик?

Если вы не можете продвинуться дальше,
возможно, вам стоит использовать бомбу
и проделать собственную дверь!

Сражаться с огромными монстрами лицом
к лицу — не лучшая тактика. Ищите слабые 
места! Атакуйте определённые части их тел 
и/или используйте определённые предметы. 
Так вы сможете победить даже самого большо-
го монстра. Старик даст вам подсказку!

В некоторых комнатах есть скрытые предметы, 
которые появятся только после того, как вы
победите всех врагов. Не пропустите ценную
находку.

Запоминайте расположение тайных проходов 
подземелья. Чем обширней лабиринт, тем 
больше в нём таких проходов. Если не зарисуете 
карту, то обязательно потеряетесь.

УРОВЕНЬ 3
МАНДЗИ

УРОВЕНЬ 4
ЗМЕЯ

УРОВЕНЬ 5
ЯЩЕРИЦА

УРОВЕНЬ 6
ДРАКОН

УРОВЕНЬ 7
ДЕМОН

УРОВЕНЬ 8
ЛЕВ

УРОВЕНЬ 9
ГОРА
СМЕРТИ

Чтобы победить защитника
этого лабиринта, вам понадо-
бится определённый предмет. 
Да, и захватите немного денег.

Даже если лайк лайк украл ваш 
волшебный щит, бейте его 
мечом. Старик расскажет вам 
об уязвимостях Гохмы.

Вам будет противостоять
голодный гория. Обратите 
внимание на комнату
в тупике.

Во внешнем мире есть
несколько старушек, у кото-
рых можно покупать зелья. 
Убедитесь, что не забыли 
это сделать.

Вы наконец-то добрались до 
последнего лабиринта! Обяза-
тельно зарисуйте карту, чтобы 
не потеряться среди многочис-
ленных секретных  проходов.



Вы просили об этом. Вот!
Полное руководство по лабиринтам 1 и 2 уровня!
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УРОВЕНЬ  1 «ОРЁЛ»

УРОВЕНЬ  2 «ЛУНА»

Изучите эти две карты. Вам многое предстоит узнать о подземном мире.
Выживут только самые мудрые!

Линк найдет первый лабиринт «Орёл» на озёрном 
острове, добравшись до него по мосту. Ваше
приключение только начинается. Серьёзными 
противниками будут только Акваментус, красные 
гории и ловушки.

В ближнем бою драться сложно. 
Восполните все красные сердечки
и атакуйте с расстояния, бросая 
свой меч. Если у Линка есть лук и 
стрелы, вы легко победите.

Неусыпный страж лабирин-
та «Луна». Чтобы победить 
его, Линк должен…

Линк найдёт лабиринт второго уровня 
«Луна» на поляне в лесу. Здесь вам 
бросят вызов синие гории, которые силь-
нее красных. Змея кажется слабой, но
не стоит её недооценивать. Когда она 
видит прямой путь к Линку, то атакует
с молниеносной скоростью.

СТАРТ

СТАРТ

ДОДОНГО

АКВАМЕНТУС

МОЛДОРМ КАМЕННАЯ 
СТАТУЯ

ХОЗЯИН СТЕН

ГОРИЯ (КРАСНЫЙ)

ЗМЕЯ

КИЗ

ГЕЛЬ

СТАЛФОС

ГОРИЯ (СИНИЙ)




