Dragon Quest 1 (NES)
Прохождение

Охота началась, вы стартуете в самом сердце Tantagel Castle, в тронной зале. Перед вами Король Lorik, владыка Alfegard, поговорите с ним и узнаете кое-что о своём прославленном предке. Затем пройдитесь по сундукам, в них вы найдёте: 120 Gold, Torch и Magic Key. Если есть, желание поговорите с охранниками, затем подойдите к двери и используйте Door, чтобы открыть её. 
Спускайтесь вниз по лестнице на первый этаж, идите на юг, к выходу из замка. После того как покинете замок и до того как начнёте сражаться с монстрами, вам необходимо посетить город Breconary (Расположен чуть выше и правее замка, его в принципе невозможно не заметить), чтобы закупить необходимый эквипмент. Если на вас всё же нападут по дороге, попытайтесь отбиться. На этом участке карты, сильнее Slime монстры не водятся, даже без оружия у вас есть шанс против него. В случае если вашим противником окажется Red Slime, попытайтесь сбежать, сражаться с ним без оружия – пустая трата HP. 
Добравшись до Breconary, первым делом ступайте в оружейный магазин. Купите Club и Clothes, вместе они обойдутся вам в 80 Gold (Обратите внимание, оружие и броня экипируются автоматически). Затем идите в магазин предметов, он находится в здании на юго-востоке. Приобретите и активируйте в Item, Dragon Scale, это обойдётся вам ещё в 20 Gold. Теперь вы готовы! У вас есть оружие броня и 20 Gold в запасе, поговорите с горожанами, если есть желание и выходите из города. 
Пришло время бить Slime и Red Slime. Потихоньку, не торопясь, гуляя вокруг Tantagel Castle и Breconary, выносите вражин по одному. Как только наберёте 7 E, получите 2 LV, ваши параметры возрастут. Сходите в город и отдохните в гостинице (одна ночь – 6 Gold), это восстановит HP, затем идите к королю и сохраните игру. Кстати, он же может сообщить вам, сколько потребуется E, для получения 3 LV. 
Продолжайте качаться, пройдя немного на север от Tantagel Castle, неподалёку от Erdrick's Cave. Здесь к вашим противникам прибавиться, если уже не прибавился, Drakees и, возможно, Ghosts. Прокачавшись до 3 LV, для этого вам потребуется набрать 23 E, вы получите 5 MP и своё первое заклинание Heal, оно требует 4 MP, поэтому на вашем текущем уровне вы сможете использовать его один раз без отдыха. 
Теперь вам доступна кое-какая хитрость. В Tantagel Castle, в крайней с юга восточной комнате (от входа вверх до фонтана, от фонтана направо до стены и вниз) за прилавком стоит старик, который, совершенно бесплатно, по первой просьбе восстановит все ваши MP. Вам больше не нужно тратить 6 Gold на гостиницу. Закончились HP – используйте Heal, закончились MP – восстанавливайте у старика.  
Продолжайте бесстрашно истреблять монстров, пока не накопите 70 Gold. Как только они у вас будут, идите в Breconary и купите в оружейном магазине Leather Armor. Обратите внимание, Clothes, которую вы до сих пор носили, будет автоматически продана за половину покупной цены, то есть 10 Gold, которые вы и получите. Сходите к королю и сохраните игру. 
Качайтесь дальше, лучше всего делать это вокруг Erdrick's Cave. Red Slime, Drakees и Ghosts будут встречаться чаще, так же может напасть Magician – пока старайтесь убегать от него, и не вступать в бой! Теперь ваша цель 4 LV, на этом уровне вы получите ещё одно заклинание Hurt. На этот раз боевое, однако, я советую не тратить на него MP и расправляться с врагами более традиционными способами. За 4 LV, естественно 5 LV, попутно вы должны накопить 90 Gold. Неважно будет у вас уже 5 LV или нет, сходите в Breconary и купите Small Shield. По желанию можете сохраниться у короля.
Вы достигли 5 LV, теперь вам просто необходимо сохранить игру! Первым делом загляните в Erdrick's Cave. Прежде всего, используйте Torch, чтобы осветить область вокруг. Монстры внутри не водятся, вы сможете осмотреться и легко найти лестницу на следующий этаж (вниз до южной стены пещеры и направо). На втором этаже тоже всё просто, 1 шаг вправо, вверх до упора, 4 шага влево и вниз, а дальше идёте налево до западной стены, потом вверх к северной стене и вдоль неё направо, на первом повороте сверните вниз, здесь вы найдёте сундук с Erdrick's Tablet – это послание к потомкам, которое оставил ваш предок Erdrick, когда-то победивший Dragon Lord. Как прочтете, выбирайтесь наружу. 
Теперь вы можете качаться вокруг Garninham, город на северо-западе от Breconary, истребляя Magician, хотя я советую хранить терпение и остаться у Erdrick's Cave. Magician нападают там не так часто, но Tantagel Castle будет рядом, и вы всегда сможете воспользоваться нашей небольшой хитростью. Если же вы предпочитаете поскорее прокачаться, то держитесь ближе к Garninham, но помните, там ночь в гостинице стоит уже 25 Gold. 
Сражайтесь с монстрами и копите деньги, как только соберете 180 Gold, идите в Breconary и купите Copper Sword, за ваш Club вы получите 30 Gold. Окончательно перебирайтесь в Garninham и начинайте валить Magician, так вы получите 6 LV. Затем качайтесь до 7 LV, и вам станет доступно новое заклинание Sleep. В промежутке между 6 и 7 LV у вас должно скопиться 300 Gold, в Garninham на них вы купите Chain Mail. 
Получив 7 LV, переходите в окрестности города Kol. Этот город находиться на северо-востоке от Breconary. Когда окажитесь в городе, найдите горячий источник, который лечит ревматизм, затем от его южного входа пройдите на 3 шага вниз, и используйте Search. Вы должны найти Fairy Flute, она понадобиться нам позже. Начинайте забег на 8 LV и 9 LV, вашими противниками станут – Magician, Scorpion, Magidrakees. От Skeleton спасайтесь бегством (победить его на 7 LV возможно, но это накладно; лучший способ наложить на него заклинание Sleep, однако оно не всегда срабатывает и эффект недолго длиться). Ночь в гостинице Kol стоит 20 Gold. Кстати, не забывайте сохраниться после получения нового уровня. 
	Тем, кто играет на эмуляторе, доступна ещё одна маленькая хитрость, почти чит. Называется “Save/ Load”. Объясню на примере – вы ввязываетесь в бой с Skeleton, и, прежде всего, используете Save. Потом накладываете на него Sleep, если заклинание не прошло, жмите Load и возвращайтесь к началу боя. Проделывайте это, пока Skeleton не уснёт. Как только заклинание пройдёт, ещё раз нажмите Save и атакуйте его, если атака прошла, снова Save, если он проснулся, Load и т. д. Таким образом, вы строите бой из самых выгодных действий. С помощью этого трюка на 12 LV можно получить самые лучшие в игре оружие и броню.


Ещё до 8 LV, вы соберете 560 Gold, на них в Kol купите Hand Axe. А между 8 LV и 9 LV – 1000 Gold, они пойдут на Half Plate (можно, конечно, и Large Shield за 800 Gold в Garninham взять, но у Half Plate броня больше). За Copper Sword и Chain Mail вы должны получить 90 Gold и 150 Gold, соответственно. На 9 LV получим новое заклинание Radiant.
Достигнув 9 LV, возвращайтесь в Garninham, закупите кучу Torch, столько сколько поместится в инвентарь (Хотя, можно просто обойтись новым заклинанием). От Garninham идите на юг, через мост, прямо к Mountain Cave. Вам предстоит обчистить все сундуки, заработать как можно больше опыта и денег. На первом этаже сначала идите наверх до упора вдоль крайней западной стены, в самом углу на стыке северной и западной стен, прямо на вашем пути будет лестница. Пройдите мимо неё, она ведёт в тупик, следуйте вдоль северной стены до крайней восточной стены. Вы увидите два поворота на юг, один ближе, другой дальше от восточной стены. Поверните в ближний к стене и заберите из сундука Herb, потом в дальний, там будет лестница на второй этаж. На этом этаже встречаются – Ghosts, Magician, Scorpion и Druin. 
На втором этаже от лестницы идите прямо до первого перекрёстка, на перекрёстке поверните на юг, идите вниз пока не найдёте сундук с Gold. От сундука идите 4 шага на запад пока не упрётесь в стену, потом 3 шага на юг до упора и 3 на восток, то же до упора. Снова 3 шага на юг, затем на запад вдоль южной стены, потом на север вдоль крайней западной стены и попадёте в комнату с сундуком, внутри либо 100-130 Gold, либо Cursed Necklace (можно даже воспользоваться Save/ Load пока оно вам не попадётся). Вернитесь к перекрёстку тем же путём, оттуда идите наверх до крайней северной стены, и вдоль неё на запад, пока не найдёте сундуки с Torch и Fighter's Ring. По пути на вас могут напасть – Warlock, Poltergeist, Droll, Drakeema, Skeleton. Обчистив все сундуки, выбирайтесь на карту. 

Самыми важными находками станут Fighter's Ring, точного эффекта этого предмета я не знаю, он как-то (очевидно, что положительно) влияет на атаку, и Cursed Necklace, носить его нельзя, но можно продать за 1200 Gold (Если всё же наденете, то на вас падёт проклятье, снять которое может старичок, живущий в Breconary). После этой вылазки, у вас должно хватить денег на покупку Large Shield за 800 Gold в Garninham, так что отправляйтесь туда и купите новый щит, за старый вам дадут 45 Gold. 
После всего этого не плохо бы сохраниться и двинуться дальше. А дальше ваш путь лежит в Rimuldar. Для этого сначала вернитесь в Kol, а потом идите на юг в Swamp Cave. Она не зря так называется, эта пещера окружена трясиной, за проход по одной клеточки этого (как и любого другого в игре) болота вы платите 2 HP, следите, чтобы они не кончились, иначе Game Over. И так форсируйте болото и спускайтесь в пещеру. Засветите её заклинанием и идите строго на юг вдоль западной стены, вскоре увидите лестницу наверх, маршрут практический прямой. Внутри на вас могут напасть Ghosts, Druin, Scorpion, Magician, но с ними вы легко совладаете. Выходите из пещеры с противоположной стороны и идите на юг, к Rimuldar.

Rimuldar стоит на озере, от южного края озера на юго-восток тянется мини горный хребет. Не ходите на западную сторону этого хребта, монстры там на порядок сильнее, чем на восточной.

Здесь вы задержитесь до 11 LV. Местные монстры (на восточной стороне) – Scorpion, Skeleton, Warlock, Wolf, Metal Scorpion. На западной стороне и южнее хребта так же встречаются Wolflord, Goldman, Wraith. Skeleton и Wolf легче всего погрузить в сон, с Warlock лучше не связываться они не сильные, но и сами могут усыпить. Ночь в гостинице Rimuldar  стоит 55 Gold. Как только у вас будет 1500 Gold зайдите в город и купите Broad Sword, а за Hand Axe вам заплатят 280 Gold. 
Вместе с 10 LV вам откроется новое заклинание – Stopspell. Качайтесь дальше, если до 11 LV у вас не скопится 3000 Gold, то задержитесь возле Rimuldar, пока не набьёте их. Потом купите на них Full Plate, а за Half Plate получите 500 Gold. После левел-апа отдохните в гостинице и купите 4 Magic Key. Магазин, в котором их продают, можно найти так – от входа в город идите на север вдоль рва окружающего Rimuldar, потом на запад и увидите здание, там и продают ключи. После этого возвращайтесь в Tantagel Castle. От входа идите наверх до фонтана, от фонтана налево, сверните в первый же проход на север. Идите по нему до упора, потом на восток, до комнаты с дверью. Откройте дверь и двигайтесь дальше во внутренний дворик, там мужик за прилавком продаёт Magic Key по завышенной цене, игнорируйте его и идите на юг вдоль внутренней стороны восточной стены замка, потом вдоль озера и увидите лестницу. Спуститесь в тайный подвал и возьмите из сундука квестовый итем Stones Of The Sunlight. 
Теперь переходите в Garninham, открывайте дверь в здание на восточной стороне города и входите внутрь. Заберите из сундуков 10-20 Gold, Torch и Herb. Не открывайте больше никакие двери. Теперь проходите в секретный лаз (от северо-западного угла три шага на восток и один вверх). Снова на восток по дорожке и вниз в Garin’s Grave. Да, ещё один тёмный донжон, засветите его и начинайте собирать сокровища. Первый этаж – идите от лестницы на восток до упора, потом на север то же до упора. Если вы использовали заклинание Radiant, то должны видеть сундуки за правой стеной. Всё что вам нужно сделать это пройди вдоль контура этой стены, и вы выйдете на сундуки. Внутри Herb, 5-20 Gold и 6-15 Gold. Здесь водятся Warlock, Droll, Poltergeist, Drakeema, Skeleton. Продвигайтесь дальше вдоль северной стены у сундуков до восточной крайней стены, а от неё на юг пока не увидите дверь. Откройте её и следуйте вдоль южной стены на запад к лестнице на второй этаж. 
На втором этаже водятся - Skeleton, Warlock, Metal Scorpion, Wolf. Здесь, прямо перед лестницей будет другая, ведущая вниз, но по ней вы не пойдёте, этот путь заканчивается тупиком. Идите вдоль северной стены на запад пока не увидите лестницу, по ней вы и спуститесь на третий этаж. 

Третий этаж, тут и начинается самое трудное, но если здесь не задерживаться и двигаться по указанному маршруту, то ваших сил должно хватить, в крайнем случае, от нежелательных противников всегда можно попытаться сбежать. Будьте осторожны, здесь обитают Specter, Wolflord, DrollMagi, Druinlord, Wraith Knight. И так, от лестницы идите на запад до упора, затем 1 шаг вниз и снова на запад до упора. За стеной вы должны увидеть сундук, идите вдоль этой стены на юг, обойдите её край и вдоль другой стороны этой стены на север. Вы окажитесь в той самой комнате с сундуком, внутри Cursed Belt. Вернитесь на второй этаж тем же путём, что и пришли.
Опять на втором этаже из северо-западного угла, в котором вы спустились на третий этаж, идите в юго-западный угол. Тут ещё одна лестница, спуститесь по ней. Вы снова на третьем этаже, от лестницы 1 шаг вправо, потом на север до упора, ещё раз 1 шаг вправо и на север до упора. Затем 3 шага вправо, 3 вверх и на восток до лестницы. Спуститесь на четвёртый этаж.
На четвёртом обойдите нагромождение камней, неважно сверху или снизу, всё равно выйдите к лестнице. Здесь могут напасть – Wolflord, DrollMagi, Wraith Knight, Specter, однако это самый маленький этаж и вам не о чем волноваться. Поднявшись по лестнице, вы окажитесь в закрытой со всех сторон комнате с сундуком на третьем этаже. В сундуке Silver Harp, заберите её и выбирайтесь наружу тем же путём, что и пришли. И так, в конце концов, вы получили то, что искали – Silver Harp и Cursed Belt, так же как и Cursed Necklace носить его нельзя, но можно продать за 180 Gold (Если наденете, то опять получите проклятье, снять которое может старичок, живущий в Breconary). Выбираемся наружу тем же путём, что и пришли.  

После этого идите в Kol. Оттуда на северо-запад в Rain Shrine. Обменяйте у старикана Silver Harp на Staff Of The Rain. Возвращайтесь в Rimuldar, от города на юг через мост, продолжайте качаться до 12 LV. Здесь обитают Wolflord, Wyvern, Goldman, Wraith. C Wyvern лучше не связываться, хотя их и можно усыпить, удар у них не слабый.
Вы, наконец, достигли 12 LV и получили новый спелл Outside. Пришло время спасти принцессу. Вернитесь в Breconary и закупите несколько Herbs, затем идите к королю в Tantagel Castle и сохранитесь. Дальше проще, идём в Kol, отдыхаем в гостинице, затем спускаемся в Swamp Cave и засветите её Torch или Radiant. Описание маршрута приводится от входа со стороны Kol. От лестницы идите прямо вдоль крайней северной стены пещеры до первого поворота на юг, сверните на этом повороте и идите вниз до первого поворота на восток, сверните и здесь. Вы оказались у крайней восточной стены Swamp Cave, идите вдоль неё на юг до упора, потом 1 шаг на запад и вниз, на вас не нападёт Green Dragon, который сторожит проход к принцессе. Этого столкновения не избежать, так что постарайтесь на пути к нему не тратить зря HP. У меня получилось усыпить его и убить до того как он проснулся с первого раза, но это не значит что этот бой будет лёгким. Он может одолеть вас, в таком случае придётся всё повторить. Убили дракона – идите дальше, а дальше у вас путь один с двумя поворотами, но без ответвлений и в конце запертая дверь. Если в своё время вы купили 4 Magic Key, и не тратили их в пустую, то у вас должен остаться ещё один (Если нет, придётся сходить в Rimuldar и купить их, второй раз с драконом вам драться не придётся). Воспользуйтесь им и освободите принцессу. Поговорите с ней, после королевских реверансов, она попросит проводить её к отцу, соглашайтесь. С принцессой на руках идём в Tantagel Castle. Отдаём принцессу королю, затем она одарит вас Gwaelin's Love, штука, без сомнений, очень полезная.

Если вы потратили все Magic Key, то советую купить парочку, вообще полезно держать их при себе чтобы не мотаться в Rimuldar попусту.     
Продолжайте качаться на юге Rimuldar. До 13 LV вы должны купить Magic Armor за 7700 Gold. По уровню защиты она не отличается от Full Plate, но её свойства восстановления HP позволят меньше тратиться на гостиницу. За Full Plate вам выплатят 1500 Gold. На 13 LV станет доступно ещё одно заклинание – Return, крайне полезно, если учесть, что Tantagel Castle находиться в середине игровой карты, и, добираясь из одного края королевства в другой, можно легко покрыть полпути телепортировавшись к замку. Что вам и предстоит сделать, как только у вас будет 13 LV и этот спелл (если не хватит MP, сначала отдохните в Rimuldar).
Телепортировавшись, сперва зайдите в Breconary и купите столько Herbs, сколько влезет в инвентарь. Затем в замок, сохраниться у короля. Вы отправляетесь в Hauksness, качаться там нелегко, монстры в этой местности довольно сильные. Наверное, проще было бы на 3 или 4 этаже Garin’s Grave, но в Hauksness быстрее. Путь туда лежит на юг мимо Mountain Cave, и через мост. Внимание! Не отходите далеко от моста, по крайней мере, на текущем LV. По левую сторону этого моста монстры сильнее, чем по правую. Качаться будете на сильных мобах, но когда из вас выбьют много HP, вы перейдёте через мост и восстановите их с помощью Magic Armor на стороне слабых монстров, которых можно убить одним ударом.

В окрестностях Hauksness водятся – Wraith, Knight, Demon Knight, Wraith Knight, Wyvern, Rogue Scorpion, Wolflord. Постарайтесь не связываться с Demon Knight, он может вынести вас за 3-4 удара. Так вы и начнёте качаться до 14 LV. 
Получив 14 LV, пополните свои запасы Herbs и сохраните игру, потом возвращайтесь к Hauksness и входите в сам город за Erdrick’s Armor. Всё что нужно сделать это войти в разрушенную деревню, сделать 3 шага направо и вниз до болота, потом на восток тоже до болота, вверх до стены, вправо до входа в здание, снова вверх до стены и направо через две клетки болота, на клетку с деревьями. На вас тут же нападёт Axe Knight, завалив его, используйте Search и найдёте то зачем пришли. Erdrick’s Armor сразу же заменит Magic Armor, за которую вы ничего не получите, но это не так уж и страшно. В Hauksness на вас могут напасть Werewolf, Green Dragon, Wizard, Starwyvern, по возможности избегайте столкновений, вам нужно сберечь HP. С новой бронёй вас не затруднит подняться до 15 LV.
И так у вас 15 LV, а значит и новое заклинание Repel. Пришло время посетить последний город Cantlin и забрать одну квестовую вещицу. Для начала проделаем несколько очевидных операций – телепортация, покупка Herbs, сохранение. Затем сходите в Rimuldar и купите по больше Magic Key. Потом вернитесь к Hauksness, нашей отправной точке, по пути стараемся ни с кем не сориться. От Hauksness до пункта назначения можно дойти двумя путями, один путь – через мост на юго-востоке, второй – через мост на юге. Вы пойдёте к южному мосту, а значит от Hauksness идите на юг, пока не увидите вышеупомянутый мост, но предварительно скастуйте на себя Repel – это уменьшит агрессию монстров, но на вас всё ещё могут напасть. По пути вы встретите много разных мобов, если попадётся кто-то не знакомый, тот с которым вы ни разу не сражались, то лучше сделать ноги. Хотя с Magiwyvern вы можете потягаться, а Metal Slime вообще не бойтесь. 
Дальше перебирайтесь через мост и идите на северо-восток вдоль побережья, сначала к дальнему от вас мосту (т.е. проходите мимо первого увиденного вами моста на восток), тут, за дальним мостом, стоит окружённый стеной город Cantlin. Как только войдёте в проход в стене, на вас нападёт Golem, используйте Fairy Flute – это его усыпит. Войдите в город, от входа идите вниз до парковой зоны и направо до закрытого магазина, откройте его и входите внутрь. В этом оружейном магазине за 14800 Gold (думаю, у вас уже должны быть такие деньги) купите Silver Shield, за Large Shield вам дадут 400 Gold. Если требуется, отдохните в местной гостинице – ночь там стоит 100 Gold.  
Теперь к ближнему  мосту. Переходите через него и идите на восток, как только увидите громадное болото – вы на месте. Встаньте на клетку, координаты которой по Gwaelin's Love – 70 на север, 40 на запад, и используйте Search, и найдёте Erdrick's Token. Телепортируйтесь обратно в замок и сохраните игру, если потребуется, пополните запасы Herbs.
Вернитесь на юг Rimuldar, туда, где вы качались на 12 LV, и спускайтесь в South Shrine. Поговорите со стариком, подтвердите своё происхождение с помощью Erdrick's Token, и он объединит Stones Of The Sunlight и Staff Of The Rain в Rainbow Drop. Зайдём в Rimuldar и прикупим несколько Magic Key. Теперь отправляйтесь в самую западную точку острова, на котором стоит Rimuldar (координаты по Gwaelin's Love – 6 на север, 22 на запад), туда, где мы перекинем Rainbow Bridge на другой берег с Charlock Castle.
Charlock Castle является, в некотором смысле, концом игры. Нет, нет, время бить Главного гада ещё не пришло. Просто заберёте меч своего предка Erdrick’s Sword из подвалов этого замка, вам он очень пригодиться. Вокруг замка бродят – Magiwyvern, Knight, Starwyvern, Werewolf. Входите в замок и старайтесь не влезать в большие неприятности. На первом, на первом и втором подземных этажах вам встретятся – Axe Knight, Green Dragon, Wizard, Starwyvern. А на третьем и четвёртом подземных – Stoneman, Blue Dragon, Axe Knight, Wizard. И так вы вошли в замок, сначала идите прямо до развилки, потом налево до крайней западной стены и на север вдоль неё до крайней северной стены. Обратите внимание, этот этаж освещён, так как не является подземельем. От северной стены идите направо и вниз мимо закрытой двери, снова направо и вверх до тронного зала. Встаньте за троном и используйте Search, вы обнаружите лестницу на первый подземный этаж. 
Вы на первом подземном этаже, зажгите факел или используйте Radiant. Чтобы попасть на следующий этаж вам нужно сделать 1 шаг вниз, направо до упора, 1 шаг вверх и снова направо до упора, вниз до упора и налево до упора. Вверх до крайней северной стены и на запад вдоль неё. У крайней западной стены сверните и идите на юг до упора, потом направо до упора, вниз до упора, налево и вернётесь к крайней западной стене. Снова вниз до крайней южной стены и на восток до лестницы. 
Второй подземный этаж не большой и не запутанный. У вас только один путь по нему и идите. На этом этаже есть 4 тупика, но все они в одном шаге от развилки, иначе говоря, попали в тупик, вернитесь на 1 шаг назад и идите в другую сторону. 
Третий подземный этаж – от лестницы 3 шага вправо, 3 вниз и окажетесь у развилки. Один путь ведёт на юг, другой на запад. Вам на запад, идите в этом направлении пока не упрётесь в стену, потом вверх до крайней северной стены и налево до крайней западной стены. Вдоль неё на юг до упора и 1 шаг вправо на лестницу.
Четвёртый подземный этаж – от лестницы 1 шаг вправо, 3 вверх, 3 вправо, и снова вверх до упора. Потом налево до крайней западной стены и вверх вдоль неё до крайней северной стены. Вдоль этой стены вам нужно пройти ровно 8 шагов на восток, т.е. вы должны остановиться за один шаг до лестницы, и наконец, 3 шага вниз. Теперь вы на развилке путь запад ведёт к Dragon Lord, а южный к Erdrick’s Sword. Вы идёте на юг до лестницы и подымайтесь на третий подземный. Здесь путь одни и свернуть некуда, продвигайтесь вперёд, пока не увидите ещё одну лестницу, подымитесь и по ней. Вы на втором подземной этаже, а следующая лестница должна быть рядом с вами. Подымайтесь на первый подземный, здесь тоже только один путь, просто продвигайтесь вперёд и дойдёте до лестницы, на этот раз последней. Спуститесь по ней и окажитесь в маленькой комнате с сундуком в сундуке ваш новый меч. Взяв его, используйте два заклинания подряд Outside и Return. Сохранитесь у короля и продолжайте качаться до 16 LV в окрестностях Hauksness.
После левел-апа перебирайтесь в окрестности Cantlin, и качайтесь до 20 LV. Это самая нудная часть игры, но если хотите победить Dragon Lord, её не избежать. На 17 LV вы получите ещё одно заклинание – Healmore, а на 19 LV – Hurtmore. Можно ускорить прокачку, если заняться ей на нижних этажах Charlock Castle. Монстры там по сильнее, но вам придётся сохранять как минимум 14 MP для Outside и Return.
Достигнув 20 LV, закупите до предела Herbs и сохраните игру у короля. Теперь идите в Charlock Castle. Пройдите подземелья, так же как и в прошлый раз до четвёртого подземного этажа. Здесь, как вы помните, была развилка, на юг к Erdrick’s Sword и на запад к Dragon Lord. В тот раз вы пошли на юг, а этот идите на запад до лестницы. Спуститесь по ней на пятый подземный этаж, это простой этаж просто идите по одному пути (других тут нет) и придёте к лестнице. Шестой этаж такой же, от лестницы до лестницы по прямой 8 шагов на восток. Спускайтесь на последний седьмой этаж. На последних этажах, на вас могут напасть – Armored Knight, Red Dragon, Wizard, Stoneman.
Этот этаж освещён. По желанию можете обнести сокровищницу главгада, но для этого понадобиться Magic Key. От лестницы идите вверх до упора, 3 шага вправо, 2 вверх и на восток до упора. Потом 3 вверх, 2 вправо и вверх пока не увидите дверь. Откройте её и попадёте в сокровищницу Dragon Lord. Там храниться – 2 Herbs, Magic Key, Wings, Cursed Belt, 500-750 Gold. Идите по второму пути, от входа на запад, и вы легко найдёте Dragon Lord. Подойдите к нему и начните разговор. Проклятый вражина попытается соблазнить вас половиной королевства, не соглашайтесь, замочив его, мы не только получим полцарства, но и принцессу в жёны. И так началась последняя битва. Сначала перед вами предстанет первая, слабая форма Dragon Lord, просто атакуем его и всё, если он не ударит вас сильно, то и лечится не надо. Как только замочите его, появиться вторая форма – здоровенный дракон. Тут всё намного сложнее, вы атакуете только оружием, и когда HP подходят к нулю, лечитесь, и никак иначе. Забив вторую форму, вас вынесет наружу из Charlock Castle с полностью восстановленными HP и MP. 

Телепортируйтесь в Tantagel Castle. На первом этаже, с почётным караулом вас встретит король. Подходите к нему и заслушайте хвалебную речь. Потом вбежит принцесса, которую вы возьмёте в жёны. Вот и всё, The End, вы прошли одну из первых JRPG – поздравляю!!!
После титров вернитесь к тому сохранению, которое вы сделали перед “последним штурмом” Charlock Castle. Максимальный LV в игре 30, но мы закончили игру на 20, если есть желание, то вы можете докачаться до самого верха. Даже самые сильные монстры будут убегать от вас, а Dragon Lord вы сотрёте в порошок. Но это только по желанию, даже без этого игру вы уже прошли.
Приложение 1. Предметы 
Оружие

	Оружие
	Атака
	Цена
	Город

	Bamboo Pole             [Дерев. Жезл]
	+2
	10 Gold
	Breconary, Cantlin

	Club                                    [Шест]
	+4
	60 Gold
	Breconary, Cantlin, Garninham

	Copper Sword            [Медный меч]
	+10
	180 Gold
	Breconary, Cantlin, Garninham, Kol

	Hand Axe                        [Руч. Сеч]
	+15
	560 Gold
	Kol, Cantlin, Rimuldar

	Broad Sword               [Широк Меч]
	+20
	1500 Gold
	Cantlin, Rimuldar

	Flame Sword                   [Огн. Меч]
	+28
	9800 Gold
	Cantlin

	Erdrick’s Sword         [Эдриков Меч]
	+40
	Нет
	Charlock Castle 


Броня
	Броня
	Защита
	Цена
	Город

	Clothes                            [Одежда]
	+2
	20 Gold
	Breconary, Cantlin

	Leather Armor         [Кожан. Броня]
	+4
	70 Gold
	Breconary, Cantlin 

	Chain Mail                  [Кольч Мейл]
	+10
	300 Gold
	Cantlin, Garninham, Kol

	Half Plate                    [Полу Пласт]
	+16
	1000 Gold
	Kol, Cantlin, Rimuldar

	Full Plate                   [Полн. Пласт]
	+24
	3000 Gold
	Cantlin, Rimuldar

	Magic Armor*            [Магич Броня]
	+24
	7700 Gold
	Cantlin, Rimuldar

	Erdrick’s Armor**  [Эдриков Броня]
	+28
	Нет
	Hauksness


* По уровню брони не отличается от Full Plate [Полн. Пласт], но восстанавливает 1 HP [ХП] каждый 4 шаг.
** Восстанавливает 1 HP [ХП] за шаг. Позволяет ходить по болотам без вреда.

Щиты

	Щиты
	Защита
	Цена
	Город

	Small Shield       [Малый Армлет]
	+4
	90 Gold
	Breconary, Kol, Garninham, Cantlin

	Large Shield         [Купн. Армлет]
	+10
	800 Gold
	Garninham, Rimuldar, Cantlin

	Silver Shield       [Серебр Армлет]
	+25
	14800 Gold
	Cantlin


Вещи
	Предмет
	Цена
	Место нахождения/ покупки
	Применение

	Ball of Light
	Нет 
	Dragonlord
	Восстановит мир и порядок в королевстве! 

	Dragon's Scale     
                       [Драконье Чешуй] 
	20 Gold
	Breconary, Cantlin
	+2 к defense [броня]

	Erdrick's Tablet          

                                     [Запись]
	Нет 
	Erdrick's Cave
	Послание Эрдрика (Erdrick), своему потомку

	Erdrick's Token                    

                           [Эдиков Симв.]
	Нет 
	Map (См. Прохождение)
	Подтверждает ваше проис-хождение от Эрдрика (Erdrick)

	Fairy Water              [Эльф. Вода]
	30 Gold
	Breconary, Cantlin
	Не позволяет врагам нападать на вас некоторое время

	Fairy Flute              [Эльф. Дудка]
	Нет 
	Kol (См. Прохождение)
	Усыпляет Голема (Golem)

	Fighter's Ring   
                         [Воинский Вещь]
	Нет 
	Mountain Cave
	Увеличивает атаку… кажется. Никто толком и не знает что это за штука = )

	Gwaelin's Love 
                

                        [Гваэлинов Люб.]
	Нет 
	Спасти Гваэлин  

(См. Прохождение)
	Показывает твоё положение на карте относительно замка Тантагел (Tantagel Castle) и LV [ЛВ] статус

	Herbs                                [Бинт]
	24 Gold
	Breconary, Cantlin
	Восстанавливает немного HP [ХП]

	Magic Key                  [Магич Клч]
	53 Gold
	Rimuldar*
	Открывает двери

	Rainbow Drop              
                            [Радужн. Шар]
	Нет 
	Man in Southern Cave 
	Создаёт радужный мост до замка Чарлок (Charlock castle)

	Silver Harp           [Серебр. Арфа]
	Нет 
	Grave of Garninham
	Обменивается на Staff Of The Rain, может призывать врагов.

	Staff Of The Rain  

                          [Посох с Дожд.]
	Нет 
	Northern Cave 
	Нужно для Rainbow Drop   [Радужн. Шар]

	Stones Of The Sunlight

                    [Камень с Солнечн.]
	Нет 
	Tantagel Castle 
	Нужно для Rainbow Drop   [Радужн. Шар]

	Torch                              [Факел]
	8 Gold
	Breconary, Cantlin
	Освещает подземелье на 1 клетку вокруг

	Wings                             [Крыло]
	70 Gold
	Kol, Cantlin, Rimuldar
	Возвращает к замку Тантагел (Tantagel Castle)

	Cursed Belt 
                             [Прокл. Пояс]
	180 Gold
	Grave of Garninham, Charlock Castle
	Можно выгодно продать в магазине.

	Cursed Necklace 
                        [Мертв Ошейник]
	1200 Gold
	Mountain Cave
	Можно выгодно продать в магазине. Не всегда попадается


* По ходу игры вы будете находить магазины магических ключей и в других городах, однако, они всё равно будут дороже, чем в Rimuldar’е.
Приложение 2. Заклинания
	Заклинание
	MP
[МП]
	Уровни изучения
	Эффект

	Heal                     [Хиты]
	4
	3
	Восстанавливает немного HP [ХП]

	Hurt                      [Удар] 
	2
	4
	Наносит врагу повреждение до 15 HP [ХП]

	Sleep                   [Спать]
	2
	7
	Погружает врага в сон (не всегда срабатывает)

	Radiant             [Светить] 
	3
	9
	Освещает подземелье на 3 клетки вокруг

	Stopspell    

                   [СтопСпелл] 
	2 
	10
	Блокирует вражеские заклинания (не всегда срабатывает)

	Outside         
                        [Наружу]
	6
	12
	Переносит вас из пещер и прочих подземелий наружу

	Return             
                          [Назад]
	8
	13
	Возвращает вас к замку Тантагел (Tantagel Castle) из любой точки мира

	Repel               
                            [Вонь]
	2
	15
	Не позволяет врагам нападать на вас некоторое время

	Healmore           [Хиты 2]
	10
	17
	Восстанавливает до 100 HP [ХП]

	Hurtmore            [Удар 2]
	5
	19
	Очень мощное боевое заклинание


Приложение 3. Опыт/ HP/ MP
Так как мне не известна система генерации повышения параметров при левле-апе, я вписал в таблицу параметры одного персонажа. Из-за этого она может быть не точной, однако, расхождения не большие от 1 до 5 пунктов максимум.
	Уровень
	Опыт
	HP [ХП]
	MP [МП]

	1
	0
	15
	-

	2
	7     (+7)
	22 (+7)
	-

	3
	23   (+16)
	24 (+2)
	5 (+5)

	4
	47   (+24)
	28 (+4)
	15 (+10)

	5
	110   (+63)
	31 (+3)
	20 (+5)

	6
	220 (+110)
	35 (+4)
	24 (+4)

	7
	450 (+230)
	37 (+2)
	26 (+2)

	8
	800 (+350)
	42 (+5)
	29 (+3)

	9
	1,300 (+500)
	46 (+4)
	36 (+7)

	10
	2,000 (+700)
	49 (+3)
	40 (+4)

	11
	2,900  (+900)
	56 (+7)
	 50 (+10)

	12
	4,000 (+1100)
	57 (+1)
	58 (+8)

	13
	5,500 (+1500)
	64 (+7)
	64 (+6)

	14
	7,500 (+2000)
	71 (+7)
	70 (+6)

	15
	10,000 (+2500)
	78 (+7)
	72 (+2)

	16
	13,000 (+3000)
	83 (+5)
	95 (+23)

	17
	16,000 (+3000)
	91 (+8)
	100 (+5)

	18
	19,000 (+3000)
	104 (+13)
	108 (+8)

	19
	22,000 (+3000)
	118 (+14)
	115 (+7)

	20
	26,000 (+4000)
	125 (+7)
	128 (+13)

	21
	30,000 (+4000)
	135 (+10)
	135 (+7)

	22
	34,000 (+4000)
	143 (+8)
	146 (+11)

	23
	38,000 (+4000)
	149 (+6)
	153 (+7)

	24
	42,000 (+4000)
	154 (+5)
	161 (+8)

	25
	46,000 (+4000)
	157 (+3)
	161 (+0)

	26
	50,000 (+4000)
	163 (+6)
	168 (+7)

	27
	54,000 (+4000)
	171 (+8)
	175 (+7)

	28
	58,000 (+4000)
	176 (+5)
	180 (+5)

	29
	62,000 (+4000)
	181 (+5)
	190 (+10)

	30
	65,535 (+3535)
	190 (+9)
	200 (+10)


Составлено - Master of Bones 

