






     
        Полное описание игры
[image: image4.png]



[image: image5.png]


[image: image6.png]



[image: image7.png]e
?{)'

<

ke



[image: image8.png]









         PATH TO VICTORY 1939-45









      
Sega Mega Drive

       Автор: Boomer_007

Всем привет! Как вы, наверное, догадались, речь пойдет об игре Operation Europe –  одной из лучших пошаговых стратегий не мегадрайве. Уже из самого названия понятно, какую тему будет эксплуатировать игра. Это Вторая Мировая Война. Интереснейший материал для создания игрушек любого жанра и любой сложности. Что же нам может предложить это чудо игровой индустрии? А предложить оно может ох, как не мало: Около 150-ти разновидностей юнитов; десятки исторических личностей; возможность управления армией почти на любом уровне иерархии; проведение, как масштабных наступательных операций, так и местных стычек с врагом, в отдельном тактическом режиме; шесть сценариев, которые охватывают всю войну от начала и до победного конца… Список можно продолжать еще долго, а можно просто взять и поиграть в эту замечательную игру, ощутив на себе радость побед и горечь поражения. Вперед солдат! И пусть победит сильнейший.
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   1. УПРАВЛЕНИЕ ИГРОЙ  

Итак – управление. Сразу скажу – оно достаточно сложное, и далеко не каждый игрок, с первого раза, способен освоить его. Но те, кто уже зна-

ком с Operation Europe, могут этот раздел пропустить. 

Управление игрой осуществляется через панель справа, на которой расположены восемь кнопок. Каждая из них имеет свой набор функций. 

То есть – если вы нажмете одну из этих кнопок, то увидите еще одно меню, в котором можно более конкретно указать нужное действие. Таким образом, меню выстраивает некую иерархию, которую мы сейчас и рассмотрим. 

TACT – меню в котором осуществляется выбор дивизии и полка, для отдачи приказов.


   Команды полкам 

   MOVE – движение полка в указанную точку на карте.

   ATTACK – атаковать вражеский полк. 

   SPLY – обмен провиантом между дружественными полками. Припасы можно брать и из города.

   OCPY – приказать полку оккупировать город.

   DFND – установить полк в режим защиты города. 

   SBTG – уничтожить мост.

   PRSU – приказ следовать за другим полком.

   REST – отдых полка.

   MINE – проведение минирования выбранной территории, или обезвреживание вражеских мин. (доступно только инженерам)

   BRDG – построить мост. (доступно только инженерам)

   FIX – починка неисправной техники и оружия. (доступно вспомогательным отрядам снабжения)

ASK –  в этом меню вы можете осуществить запросы за оружие и провиант.


   SPLY – подвоз припасов в один из городов


   ARMS – заказ нового оружия. Можно подвозить в города.


   XMEN – можно заказать формирование нового полка.
ORGZ – меню организации городов и полков


   UNIT – организация состава батальонов, и защитных гарнизонов города.


   CITY – обеспечить подвоз продовольствия, и других материалов, городу.

INFO – справочное меню, которое содержит всевозможную инфу, что может пригодится игроку.


   GNRL – информация о всех офицерах, краткая биография и характеристика.

   ARMS – просмотр справки о всех юнитах, которые доступны в данном сценарии.


   VICT – условия победы.


   UNITS – просмотр информации о существующих военных частях. 


   SITY – информация о городах


   (новую информацию о враге можно получить с помощью спецназа)

SPFC – проведение спецопераций


   RAID – проведение рейда в расположение врага, что может уменьшить их силу.

   SBTG – проведение саботажа в городе, что может уменьшить его боеспособность, и тем самым уменьшить его запасы.


   CUT – разрыв коммуникаций противника, что затруднит отдачу приказов, и вообще связь с ним.


   ELIM – убийство командующего полка, или даже главнокомандующего.

   INFO – сбор информации о враге.
AIR – отдача приказов авиации


   BOMB – заказать бомбардировку. Выполняется через один час после отдачи приказа.


   PARA – высадка десантников.


   CRGO – доставка по воздуху припасов.
MOVE – перенос штабов разных уровней


   AHQ – перемещение штаба командира армии.


   DHQ – перемещение дивизионного командования


   OFCR – назначение генералов на одну из должностей

WAIT – настройка времени отдыха, после завершения хода.

Вот с таким меню вам и придется работать. Кроме этого, есть еще несколько важных операций, которые нужно знать:
ЗАКОНЧИТЬ ХОД – нажмите В, а потом С (или А для отмены). При проведении некоторых операций ход будет завершатся автоматически.

ВКЛЮЧИТЬ ОБЩУЮ КАРТУ – нажмите А, и потом С

ОПЦИИ – Start
ТАКТИЧЕСКИЙ РЕЖИМ

При столкновении враждующих полков, или штурме города, игра переключается в специальный режим локальной карты. В нем вы сможете управлять  батальонами, и совершать тактические маневры. 
Слева находятся кнопки, которые обозначают тип задаваемого действия: 
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  Переместится на указанную точку
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  Атаковать
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              Переместится на указанную точку, атакуя встречных (преследовать) 
[image: image16.png]


             
              Приказ на отступление
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              Следовать (поддержать)
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              Выбрать полк 
Cправа находятся номера, обозначающие полки что участвуют в данном столкновении. В нижнем левом углу располагается щечек ходов (по истечению ходов бой прекратится). 

Пожалуй, все. Из остальным вы разберетесь и так.
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   2. ЮНИТЫ

Общее число юнитов в игре, достаточно велико, и я думаю что присутствие их списка в этом документе, вам не помешает (во время игры, для просмотра юнитов, которые участвуют в текущем сценарии нужно воспользоваться меню Info/Arms). 
 СССР
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	НАЗВАНИЕ
	AP
	AT
	Df
	Sp
	GR
	В НЕСКОЛЬКИХ СЛОВАХ
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	Infantry
	15
	18
	15
	5
	1
	Обычная пехота. Не отличается ничем особенным.
Небольшая скорость передвижения компенсируется возможностью проходить по трудной местности.
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	Special Guards
	20
	20
	20
	5
	1
	Элитный отряд пехоты. Имеет высокие показатели

Атаки и защиты. Лучший пехотный юнит СССР. 
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	Paratroop
	15
	16
	20
	5
	1
	Парашютисты, которых можно высадить почти в

Любом месте карты. 
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	Mechanized Unit
	15
	16
	15
	80
	1
	Моторизированные пехотные части. Отличаются
Высокой скоростью передвижения. Одна из самых

быстрых боевых единиц в игре.

	
	APC Half-track
	20
	18
	35
	72
	1
	Средненький юнит. Больше всего подходит для
борьбы с пехотой и себе подобными.
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	KV1
	44
	46
	40
	28
	1
	Выпускался с марта 1940 по август 1942. Принимал участие в войне с Финляндией и Великой Отечественной войне.

	
	KV2
	88
	49
	65
	26
	1
	Был разработан конструкторским бюро ЛКЗ в январе 1940 года в связи с острой необходимостью РККА в хорошо защищённом танке.
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	KV85
	49
	69
	65
	40
	1
	«Клим Ворошилов» — официальное название серийных советских тяжёлых танков выпуска 1940—1943 гг. Индекс 85 означает калибр вооруж.

	
	T34/76C
	44
	50
	35
	50
	1
	Стал самым массовым танком Второй мировой войны. Серийный выпуск Т-34 и его модификаций осуществлялся в военные и послевоенные годы.    
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	T34/85
	44
	64
	35
	50
	1
	Последняя из модификаций (Т-34-85) состоит на вооружении некоторых стран и по сей день.
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	JS1
	44
	69
	74
	37
	1
	«Иосиф Сталин» — официальное название серийных советских тяжёлых танков выпуска 1943—1953 гг. Индекс 1 соответствует первой мод.
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	JS2
	66
	82
	79
	37
	1
	Являлся самым мощным и наиболее тяжело-бронированным из танков СССР периода войны, и одним из сильнейших танков на то время в мире.
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	SU76
	44
	44
	8
	50
	1
	СУ-76 предназначалась для огневой поддержки пехоты в роли лёгкого штурмового орудия и противотанковой САУ.
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	SU85
	44
	57
	33
	54
	1
	Машины этой марки выпускались на Уральском УЗТМ с августа 1943-его по июль 1944 года, всего было построено 2329 самоходок.
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	SU100
	53
	70
	33
	54
	1
	Является прямым развитием предыдущей модели истребителя танков СУ-85 в плане усиления вооружения, бронезащиты и т. д.
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	SU122
	66
	69
	33
	54
	1
	СУ-122 появились на фронте в начале февраля 1943 года и успешно приняли участие в частной операции 54-й армии в районе Смердыни. 
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	SU152
	83
	57
	50
	40
	1
	Построенная на базе тяжёлого танка КВ-1с и вооружённая мощной гаубицей-пушкой МЛ-20С.
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	JSU122
	66
	69
	74
	37
	1
	Разработана конструкторским бюро опытного завода № 100 в декабре 1943 года и принята на вооружение РККА 12 марта 1944 года.
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	JSU152
	83
	62
	74
	37
	1
	Разработана конструкторским бюро опытного завода № 100 в июне - октябре 1943 года и принята на вооружение РККА 6 ноября того же года.
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	45mmPAK
	26
	26
	15
	40
	1
	Советское полуавтоматическое противотанковое орудие калибра 45 мм. Оно использовалось на первом этапе Великой Отечественной войны.

	[image: image43.png]A




	57mmPAK
	33
	43
	15
	40
	1
	Советская противотанковая пушка калибра 57 мм. Разработка пушки была начата в 1940 году, а в начале 1941-го года она была принята на вооруж.
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	76mmPAK
	44
	50
	15
	40
	1
	76,2-мм советская дивизионная и противотанковая пушка. Главный конструктор — В. Г. Грабин.
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	85mmPAK
	49
	59
	15
	35
	1
	85-мм зенитная пушка образца 1939 года. Создано в подмосковном Калининграде М.Н.Логиновым.
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	120mmMTR
	60
	38
	15
	5
	2
	Очень эффективная вещ, но скорость.… Хотя если присоединить к большому отряду пехоты, то будет в самый раз. 

	
	122mm
	71
	46
	0
	35
	6
	советская пушка периода Второй мировой войны. Это орудие было первой мощной артиллерийской системой, разработанной советской констр. шк.
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	152mm
	88
	49
	0
	35
	7
	Это орудие было первым по времени создания и самым многочисленным серийно производившимся образцом тяжёлой артиллерии в 1935—1945 годах.
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	Catiuchas
	70
	40
	0
	80
	5
	Советская промышленность в июле 1941- декабре 1944 изготовила около 30 тыс. боевых машин «катюша» и свыше 12 млн штук реактивных снаряд.
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	Engineer Unit
	5
	10
	15
	72
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.
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	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 
Нужно восстановить силы полка.
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	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы.


Как видите, армия СССР достаточно сильна, и представлена большим количеством юнитов. Наверное, это единственная армия в игре, которая
может в одиночку почти на равных соперничать с Германией, и давать силам захватчиков достойный отпор. В свою очередь другие страны  
нуждаются в поддержке союзников, для проведения больших военных операций. Подобное мы можем увидеть, при игре за США и Велико-  
британию. А про Францию и говорить не хочется. С ее мизерным военным потенциалом, вообще практически нереально воевать. 
  США




	[image: image52.png]



	НАЗВАНИЕ
	AP
	AT
	Df
	Sp
	GR
	В НЕСКОЛЬКИХ СЛОВАХ
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	Infantry
	10
	16
	10
	5
	1
	Простая пехота. Как не странно намного худшая чем
в СССР

	[image: image55.png]



	Paratroop
	20
	24
	20
	5
	1
	Парашютисты США. Ничем не уступают Немецким.
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	Mechanized Unit
	20
	26
	15
	80
	1
	Механизированная пехота. Неплохая атака и большая мобильность.
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	APC Half-track
	20
	26
	35
	72
	1
	Очень не плохо, если нужно по быстрому уничтожить небольшой отряд пехоты. 

	
	Chaffee
	43
	44
	17
	70
	1
	По сравнению с легким танком М5, пришедший ему на смену М24 означал существенный шаг вперед.

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Pershing
	52
	71
	52
	44
	1
	Американский тяжелый танк времён Второй мировой войны и Войны в Корее. Назван в честь генерала Джона Першинга.
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	M36
	52
	71
	29
	42
	1
	Была разработана в 1942—1943 годах на шасси танка M4 «Шерман». Серийно производилась с ноября 1943 по сентябрь 1945 года
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	105mm Self-prop
	61
	44
	15
	40
	6
	Широко известна также под её британским названием «Прист». Создана в 1942 году на шасси среднего танка M3 «Ли»/«Грант».

	
	155mm Self-prop
	90
	49
	15
	38
	7
	Известна также под прозвищем «Длинный Том». Разработана на шасси танка M4 «Шерман», вы-пускалась серийно с февраля по декабрь 1945 года.
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	75mm
	43
	50
	15
	40
	1
	Самое легкое американское орудие. Имеет большую
скорость передвижения, и приличную (как для артиллерии) защиту.
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	105mm
	61
	44
	0
	35
	6
	Это орудие серийно выпускалось с 1941 года, состояло или до сих пор состоит на вооружении армий многих стран мира.
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	155mm
	90
	49
	0
	35
	7
	Была разработана в 1939—1941 годах для замены устаревшей 155-мм гаубицы Шнейдера времён ещё Первой мировой войны.
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	Engineer Unit

	5
	10
	15
	72
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.
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	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 

Нужно восстановить силы полка.

	
	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы


Как видите Американские боевые единицы, представлены, по большой части крупнокалиберной артиллерией. Почти полное отсутствие бронетехники, компенсируется за счет союзнических сил, что делает эту страну достаточно сильным оппонентом, для Фашисткой Германии.    
  Англия
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	НАЗВАНИЕ
	AP
	AT
	Df
	Sp
	GR
	В НЕСКОЛЬКИХ СЛОВАХ
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	Paratroop
	20
	22
	22
	5
	1
	Парашютисты, которых можно высадить почти в

любом месте карты. 

	
	Infantry I
	10
	16
	10
	5
	1
	Простые доблестные Английские пехотинцы.

	
	Royal Infantry I
	20
	18
	15
	5
	1
	Элитная королевская пехота. Значительно круче чем

простые Infantry 

	
	Royal Infantry II
	20
	24
	15
	80
	1
	Мобильные «королевские» подразделения. Mechanized Unit – отдыхают.
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	Mechanized Unit
	15
	16
	15
	80
	1
	Простые мобильные подразделения, на вполне приемлемом уровне.

	
	Grenadier I
	20
	18
	30
	60
	1
	Не особо мощная штука, но броня приличная. Для борьбы с пехотой и легкобронированными целями пойдет.

	
	Grenadier II
	20
	26
	35
	60
	1
	Вторая модель Grenadier`а. Теперь имеет еще высшие характеристики, и вполне может составить конкуренцию легким танкам.

	
	A13mk II
	23
	35
	9
	50
	1
	Создан в 1938 как дальнейшее развитие конструкции танка Mk III. С 1938 по1939 было выпущено 655 танков этого типа.

	
	Matilda I
	10
	10
	30
	12
	1
	Средний пехотный танк армии Великобритании.

	
	Matilda II
	23
	32
	36
	24
	1
	Спроектирован в 1936—1938 годах, производился до 1943 года и был одним из основных средних танков Великобритании в первые годы войны.

	
	Valentine
	23
	32
	32
	24
	1
	Спроектирован в 1938 году фирмой Vickers-Armstrong. За время серийного выпуска, с июня 1940 по апрель 1944 года было выпущено 8275 танка. 


	
	Crusader I
	23
	32
	14
	43
	1
	Первая модель знаменитого танка.

	
	Crusader II
	23
	32
	16
	43
	1
	По сути -тот же Crusader I, только броня крепче.

	
	Churchill III
	33
	38
	43
	25
	1
	Модификация с новой сварной башней увеличенного размера с 57-мм пушкой QF 6 pounder Mk.III и с 7,92-мм пулемётом на месте гаубицы.

	
	Churchill IV
	43
	44
	45
	22
	1
	Спроектирован в 1939—1940 годах, серийно производился с 1941 по 1945 год и стал одним из наиболее многочисленных британских танков.

	
	Lee
	43
	40
	26
	40
	1
	Американский средний танк. Около 2/3 выпущенных M3 были переданы другим странам, почти исключительно Великобритании и СССР.

	
	Cromwell
	43
	44
	24
	51
	1
	Был создан в 1941—1942 годах фирмой BRCWc и производился серийно с осени 1943 по 1945 год.

	
	Firefly
	44
	68
	30
	38
	1
	Танки М4А1 и М4А4 британской армии, перевооружённые «17-фунтовой» (76,2 мм) противотанковой пушкой.

	
	6  pound gun
	33
	32
	15
	40
	1
	Впервые участие в бою 6-фунтовка приняла на североафриканском театре военных действий в апреле 1942 года. 

	
	17  pound gun
	43
	56
	15
	40
	1
	Во всем лучше своего предшественника. Если есть

выбор то лучше использовать эту модель.



	
	18  pound gun
	44
	42
	0
	35
	6
	Не особо удачный экземпляр. Незначительно возросшая сила выстрела, падение мобильности, и нулевая защита. Разве что для защиты.

	
	25  pound gun
	 51
	42
	0
	35
	6
	Намного лучше, чем 18  pound gun

	
	Engineer Unit
	5
	10
	15
	60
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.

	
	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 

Нужно восстановить силы полка.

	
	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы


 Англичане всегда славились своей сильной армией. А при поддержке союзников, силы туманного Альбиона стают еще значительней. Конеч- 

но есть и здесь слабые стороны – артиллерия не отличается особыми боевыми способностями. Ситуацию спасает значительное количество танков, плюс союзнические войска, но все равно недостаток есть недостаток.
  Союзные войска
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	Stuart
	21
	31
	18
	58
	1
	M3 был создан в 1938—1941 годах на базе лёгкого танка M2. «Стюарт» серийно выпускался с марта 1941 по июнь 1944 года.
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	Grant
	43
	36
	25
	35
	1
	Танк производился крупными партиями с 1939 по 1942 год. Всего было произведено около 6258 танков М3 Грант.
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	Sherman A1
	43
	44
	25
	38
	1
	Одна из модификаций танка «Шерман»


	
	Sherman A1/76
	44
	62
	25
	38
	1
	Усовершенствованная модель А1. Отличается от
предшественника возросшей силой выстрела.
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	Sherman A3
	43
	44
	35
	38
	1
	Одна из модификаций танка «Шерман»

	
	Sherman A3/76
	44
	62
	35
	38
	1
	Одна из модификаций танка «Шерман»
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	Sherman A3/105
	61
	38
	35
	38
	1
	Одна из модификаций танка «Шерман»
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	Sherman A3E8
	44
	62
	37
	38
	1
	Еще один отличный танк (как для Sherman`ов)


Главная задача этой группы боевых единиц – заполнение недостатка танковых войск союзников. Особенно это актуально для подразделений
США, где полноценных танков всего две разновидности. 

  Франция
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	Infantry
	10
	16
	10
	5
	1
	Вполне приличная пехота, на уровне из другими странами.

	
	Mechanized Unit
	15
	16
	15
	80
	1
	Простые механизированные отделения
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	APC Half-track
	15
	16
	30
	60
	1
	Годится для борьбы с пехотой

	
	H35
	21
	12
	23
	28
	1
	Танк поддержки кавалерийских соединений (пехотный танк) 1930-х годов.

	
	Somua S35
	27
	39
	23
	40
	1
	Был разработан фирмой Somua в 1934—1935 годах в качестве основного танка бронетанковых частей кавалерии.

	
	Char B
	43
	33
	20
	28
	1
	Разрабатывался с 1921 года, но на вооружение был принят только в марте 1934 года. За время серийного производства, было выпущено 403 танка.
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	75mm
	43
	34
	15
	35
	1
	Простая 75мм-етровая пушка. Ничего особенного.

	[image: image110.png]


[image: image111.png]



	155mm
	90
	49
	0
	30
	7
	Очень мощная артиллерийская установка. Самое
Грозное оружие Франции.

	[image: image112.png]



	Engineer Unit
	5
	10
	15
	60
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.

	
	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 

Нужно восстановить силы полка.

	[image: image113.png]



	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы


Французская армия имеет очень большие проблемы с танковыми юнитами (самый мощный французский танк, по своим характеристикам приравнивается, к моделям среднего пошиба у других стран), и пехоту нужно было бы дополнить (у французов нет парашютистов). Претензий

к артиллерии нет – она вполне способна справится со всеми поставленными ей задачами. Но это не улучшает общую картину, тем более что 

поддержки союзников, как у США и Англии, французы не имеют. 
Если посмотреть с другой стороны, то единственный сценарий, в котором есть Франция, припадает на начало войны. То есть, Германия еще

не имеет таких могучих танковых войск, как это будет в последние годы. А это означает, что Франция вполне может попробовать потягаться с

силами немцев. Но все равно – это будет очень тяжело.     

 Италия
	[image: image114.png]L

K




	НАЗВАНИЕ
	AP
	AT
	Df
	Sp
	GR
	В НЕСКОЛЬКИХ СЛОВАХ

	[image: image115.png]



	Infantry I
	5
	10
	5
	5
	1
	На фоне других армий – очень слабенько

	[image: image116.png]



	Infantry II
	5
	15
	10
	5
	1
	Тоже что и первый вариант, но с улучшенной защитой.
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	Mechanized Unit
	10
	10
	10
	80
	1
	Не блещет особыми качествами. В СССР и других –
этот тип войск намного лучше. 
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	L3
	10
	10
	6
	42
	1
	Танкетки принимали участие в боевых действиях в Албании, Эфиопии, Франции, Северной Африке, Советском Союзе и Югославии.

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Semovente 75/34
	43
	29
	17
	40
	1
	Создан в 1941 году по образцу немецких StuG III. Выпущено 222 единицы в 1941—1943 годах.
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	P40
	43
	40
	26
	40
	1
	Выпускался мелкой серией (не более 100 единиц) по заказу немецких оккупационных войск в 1943 году.
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	M13/40
	27
	23
	17
	30
	1
	Разработан фирмой Fiat-Ansaldo в 1939—1940 годах. Стал самым массовым итальянским танком. 

	
	75/27
	43
	25
	15
	30
	1
	Вполне приемлемая пушка. Неплохо дополнит ряды
союзной Германии.

	
	75/32
	43
	31
	15
	30
	1
	Еще один неплохой вариант. На уровне из другими аналогами. 

	
	149mm
	87
	48
	0
	25
	7
	Очень неплохое, крупнокалиберное орудие. мобильность и защита – конечно не очень, но зато какая сила выстрела.

	
	Engineer Unit
	5
	10
	15
	50
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.

	
	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 

Нужно восстановить силы полка.

	
	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы.



Сразу видно, что италийская армия, мягко говоря – не очень. Не хватает как нормальной пехоты, так и тяжелой боевой техники. Но это совершенный пустяк. Италия свои военные действия проводит совместно с Германией, в которой достаточно танков, артиллерии и квалифицированной пехоты. А юниты  италийцев прекрасно дополняют эту картину. 
  Германия
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	Infantry I
	10
	16
	10
	5
	1
	Простые немецкие пехотинцы. Это все.

	
	Infantry 2
	15
	22
	15
	5
	1
	Эти будут покруче чем первые. Причем значительно круче.
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	Civil Grenadier
	7
	14
	5
	5
	1
	Слабенькая пехота. Судя по всему простые рекруты

	
	Battle engineer
	25
	30
	20
	5
	1
	Все что можно сказать – Это круто!

	
	Paratroop
	20
	24
	20
	5
	1
	Воздушный десант. С помощью самолетов, можно
высадить почти где угодно. 

	
	Mechanized Unit
	15
	16
	15
	80
	1
	Простые механизированные подразделения. Не лучше и не хуже чем у большинства стран.

	
	APC Half-track
	15
	16
	25
	50
	1
	Прекрасно подходит для уничтожения пехоты противника.

	
	Grenadier I
	20
	18
	30
	50
	1
	Неплохо против пехоты, и даже против легкобронированных танков.

	

	Grenadier II
	20
	28
	35
	50
	1
	Усовершенствованная модель, имеет немного возросшие характеристики. Теперь уничтожать небольшие танка – еще легче. 
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	Maultier
	90
	46
	11
	50
	5
	Некий аналог совецкой Катюши. Атака и защита покруче, чем у нашей, а вот в скорости значительно проигрывает.  

	
	Pzkpfw I
	15
	15
	11
	45
	1
	PzKpfw I Ausf A стал первым немецким танком, запущенным в серийное производство.

	
	Pzkpfw II
	16
	19
	20
	45
	1
	Разработан в 1937 году. В различных модификациях производился до 1942 года. 

	
	Pzkpfw 35T
	25
	23
	20
	40
	1
	Чехословацкий лёгкий танк. Составил костяк германской 1-ой лёгкой дивизии в ходе нападения на Польшу, Францию и СССР.

	
	Pzkpfw 38T
	25
	28
	28
	56
	1
	Он был разработан в 1938 г. чехословацким концерном «ЧКД-Прага».

	
	Pzkpfw III D
	25
	26
	26
	40
	1
	Немецкий средний танк времён Второй мировой войны, серийно выпускавшийся с 1938 по 1943 год.

	
	Pzkpfw III E
	25
	38
	26
	40
	1
	Немецкий средний танк времён Второй мировой войны, серийно выпускавшийся с 1938 по 1943 год.

	
	Pzkpfw III J
	29
	47
	27
	40
	1
	Немецкий средний танк времён Второй мировой войны, серийно выпускавшийся с 1938 по 1943 год.
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	Pzkpfw III L
	29
	47
	29
	40
	1
	Немецкий средний танк времён Второй мировой войны, серийно выпускавшийся с 1938 по 1943 год.
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	Pzkpfw III M
	29
	47
	28
	40
	1
	Немецкий средний танк времён Второй мировой войны, серийно выпускавшийся с 1938 по 1943 год.

	
	Pzkpfw IV D
	43
	41
	19
	42
	1
	Самый массовый танк вермахта (всего выпущено 8686 машин), выпускался серийно в нескольких модификациях с 1937 год по 1945 год.

	
	Pzkpfw IV F1
	43
	41
	24
	40
	1
	Самый массовый танк вермахта (всего выпущено 8686 машин), выпускался серийно в нескольких модификациях с 1937 год по 1945 год.

	
	Pzkpfw IV F2
	43
	47
	24
	40
	1
	Самый массовый танк вермахта (всего выпущено 8686 машин), выпускался серийно в нескольких модификациях с 1937 год по 1945 год.
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	Pzkpfw IV G
	43
	57
	29
	38
	1
	Самый массовый танк вермахта (всего выпущено 8686 машин), выпускался серийно в нескольких модификациях с 1937 год по 1945 год.

	
	Pzkpfw IV H
	43
	60
	34
	38
	1
	Самый массовый танк вермахта (всего выпущено 8686 машин), выпускался серийно в нескольких модификациях с 1937 год по 1945 год.
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	Panther D
	48
	82
	45
	55
	1
	Эта боевая машина была разработана фирмой MAN в 1941—1942 годах как основной танк вермахта. По немецкой классификации считалась средним.

	
	Panther G
	48
	82
	51
	55
	1
	Эта боевая машина была разработана фирмой MAN в 1941—1942 годах как основной танк вермахта. По немецкой классификации считалась средним.
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	Tiger I
	51
	82
	54
	40
	1
	Впервые танки пошли в бой в августе 1942 года у станции Мга под Ленинградом, массированно начали применяться со сражения на Курской Дуге.

	
	Tiger II
	56
	88
	83
	38
	1
	Начало конструкторских работ над этой машиной пришлось на весну 1942 года. 

	
	StuG III B
	43
	37
	34
	40
	1
	Серийно выпускалась в различных модификациях с 1940 по 1945 год и стала самым массовым по численности представителем бронетехники верм.
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	StuG III F
	43
	45
	35
	40
	1
	Серийно выпускалась в различных модификациях с 1940 по 1945 год и стала самым массовым по численности представителем бронетехники верм.

	
	StuG III G/75
	43
	51
	36
	40
	1
	Серийно выпускалась в различных модификациях с 1940 по 1945 год и стала самым массовым по численности представителем бронетехники верм.
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	StuG III G/105
	61
	41
	36
	40
	1
	Серийно выпускалась в различных модификациях с 1940 по 1945 год и стала самым массовым по численности представителем бронетехники верм.
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	StuG IV G
	43
	51
	40
	40
	1
	Одна из  лучших машин этого класса. вполне приемлемые параметры атаки, защиты и скорости.  
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	StuG IV L70
	43
	74
	40
	35
	1
	Еще одна прекрасная машина, хотя скорость и не дотягивает до стандарта. 
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	Jagdpanther
	56
	83
	46
	55
	1
	Знаменитый немецкий истребитель танков. Отличная машина.

	
	Elefant
	46
	83
	86
	20
	1
	Очень тяжелая штука, и очень маленькая скорость.
Но и броня соответственная. 
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	Jagdtiger
	74
	94
	94
	35
	1
	Тяжелое самоходное орудие Jagdtiger является самой тяжелой боевой машиной из числа серийно выпускавшихся в годы второй мировой войны.
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	Marder II
	43
	48
	20
	56
	1
	Эти машины активно использовались на всех фронтах Второй мировой войны. Большинство из них применялось на Восточном фронте.

	
	Nashorne
	51
	83
	20
	40
	1
	Была создана в 1942 году, параллельно с САУ «Хуммель», на шасси танка Pz Kpfw IV. Предназначалась для борьбы с сов. тяж. танками.
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	Hetzer
	48
	51
	34
	40
	1
	Серийно выпускалась с апреля 1944 года, до капитуляции Германии выпущено 2584 машины.
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	Hetzer D
	48
	69
	34
	40
	1
	Серийно выпускалась с апреля 1944 года, до капитуляции Германии выпущено 2584 машины.
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	Brummbar
	87
	23
	45
	40
	1
	Высокая скорость и сильная атака – что еще нужно?
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	Wespe
	61
	40
	11
	35
	6
	Wespe разрабатывался конструкторами Alkett, а производился компаниями Famo (Бреслау) и Vereinigte Maschinenwerke (Варшава).

	
	Hummel
	87
	45
	14
	40
	7
	Серийное производство 150-мм гаубиц "Хуммель" продолжалось с 1943 года до конца войны. Всего было выпущено 724 самоходных орудия.
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	37mmPAK
	21
	16
	15
	30
	1
	Самое легкое орудие немцев. Высокая скорость передвижения. Удобна для борьбы с легкими целями.
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	50mmPAK
	29
	38
	15
	30
	1
	Простое стандартное 50-ти мм. орудие. Подобные пушки стоят на вооружении многих стран мира.
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	75mmPAK
	43
	43
	15
	30
	1
	Почти как совецкое 76мм орудие, но все же немного хуже.

	
	88mmPAK
	51
	79
	15
	30
	1
	Можно обстреливать средние и даже некоторые тяжелые цели. Самый крутой ствол в классе до 100мм
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	105mm
	61
	40
	0
	25
	6
	Похуже чем 128мм, но все равно эффективно.

	
	128mm
	74
	43
	0
	25
	6
	Еще одна крупнокалиберка.
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	150mm
	87
	45
	0
	25
	7
	Очень мощное орудие. Можно воевать против любых типов бронированной техники.
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	170mm
	99
	47
	0
	25
	7
	Самая крупная пушка Третьего рейха. Без комментариев…
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	Nebelwerfer
	90
	46
	0
	35
	5
	Буксируемый реактивный миномёт. За характерный звук, издаваемый снарядами, получил у советских солдат прозвище «ишак».
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	Engineer Unit
	5
	10
	15
	50
	1
	Инженеры. Способны строить мосты, минировать  и разминировать местность.

	
	Repair Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Ремонтный юнит. Очень полезный если срочно 

Нужно восстановить силы полка.

	
	Supply Unit
	1
	1
	0
	80
	1
	Простые снабженцы.


Фашисты очень сильны. Куча танков всевозможных классов, от самых легких до супертяжелых; превосходная артиллерия: и неплохая пехота.
Союзникам придется попотеть, отбивая атаки такой грозной армии. Конечно в первые годы войны, многие из этих юнитов еще не присутствуют, на вооружении Немцев, но в любом случае эта страна представляет очень большую угрозу (а по другому и не могло быть. Вы ведь помните кто начал эту войну?).

             3. СЦЕНАРИИ
Вся игра делится на шесть сценариев, которые охватывают практически все годы войны. Каждый из этих сценариев фокусируется на одной из великих битв Второй Мировой. 
Как вы понимаете специфика игры не позволяет написать подробное прохождение каждого сценария. Даже если б я попробовал это сделать, то вы бы все равно не застраховали себя от форс-мажорных событий (а вдруг противник высадил возле вашего тылового города, в котором находится главный генерал, десант? Вам придется возвращать свои войска на его защиту, и тем самым, линия фронта, сместится в плохую для вас сторону). Ведь никогда не знаешь что предпримет враг во время своего следующего хода. Потому я постараюсь дать вам что-то вроде указаний по миссиям. Типа: «Что нужно делать чтобы достичь победы в этом сценарии». И так начнем… 
ПРИМЕЧАНИЕ: Карты местности отображают расположение полков на момент начала сценария для союзников (масштаб всех карт одинаковый).
1. OCCUPATION OF FRANCE (May 10 – Jun 22 1940)

   Первого сентября 1939 года Германские войска захватывают Польшу, и тем самым начинают Вторую мировую войну. Одна за другой европейские страны падают перед нацистами, и стают их промышленными рабами. Армия Гитлера крепнет с каждой новой победой. В мае 1940 немецкие танки вторгаются в Голландию, Бельгию и Люксембург. Они обходят французскую линию обороны, линию Мажино, и вступают на территорию Франции, готовясь предпринять танковую контратаку.

Франция 

Задачи:

1.) Удержать Sedan
2.) Удержать San Michel и Rethel
(Выполните хотя бы одну из этих задач)  

Играть за Францию очень тяжело. Хотя бы по-

тому что состав практически всех дивизий , это

пехота и моторизированные подразделения. Ах

да еще несколько видов артиллерии имеется. 

Дивизия 4, по идее бронетанковая, но в ней 

только два полка которые содержат эту самую

бронетехнику, остальное  Infantry из артиллерией
и вспомогательные войска. Про качество этих
войск, вообще говорить не хочется. Конечно 

артиллерия хоть и не разнообразная, но вполне

боеспособная, а танк Char B может потягаться с 

Pzkpfw IV D, но этого недостаточно. 
Если Франция, в основном, делает ставку на пе-

хоту и артиллерию, то немцы давят своими тан-
ками. И хотя некоторые модели не особо блещут

своими качествами, в танках немцы полностью

выигрывают у французов. В то время как Герма-

ния, имеет танки в десяти своих полках, Фран-

ция располагает всего двумя такими. Согласитесь

разница очень даже большая. 

Но есть и у французиков козырь в рукаве. 

Артиллерийские подразделения, имеют доста-

точно мощные орудия, для уничтожения 

немецких танков. Учитывая то что на данном 

этапе войны фрицы еще не наклепали Тигров

и прочих тяжелых машин – артиллерия может

стать очень большой угрозой для врага, при 

условии что пушки будут прикрываться пехот-

ными отрядами. Плюсы конечно есть, но ми-

нусов намного больше.

Немцы начнут свое наступление из северо-востока. Конечно первыми целями станут близлежащие города - Givet, Villers, Montherme, Bouillon. 
Сразу начните подрывать мосты. Чем больше тем лучше. Это затруднит быстрое наступление немцев. После, оставьте, несколько слабеньких полков на передовой (они нужны чтобы ввязать врага в бой и тем самым выиграть время), а основные силы начинайте двигать на запад, для

выполнения своей основной цели. Sedan конечно, очень важный город – если немцы возьмут его, то им останется завоевать еще, хоть один

ключевой город для победы. Но удержать Sedan очень трудно, и потому советую сосредоточится на тыловых San Michel и Rethel. Пока фашисты

доберутся до них, вы вполне успеете собрать силы и основательно окопаться. Конечно можно попробовать удержать и Sedan, Если это удастся, то вы получите очень большое преимущество над противником. Можно использовать туже тактику подрыва мостов, и отрезать путь

к городу. Собрать вовремя силы возле Sedana будет очень тяжело, и это основная трудность в защите города. Ваши полки разбросаны

достаточно далеко один от одного, а подступов до города не так уж и много. Скорее всего ваши войска в больших количествах не сумеют

пересечь мост вовремя, и помочь остальным в защите города. А если и сумеют, то нужно еще успеть подорвать мост за собой. Короче очень

сложно но попробовать можно. 
Вернемся к San Michelу и Rethelу. Единственным минусом, в защите этих городов, состоит в том, что, они находятся достаточно далеко один от

одного. И потому, в любом случае, вам придется разделять свои войска на две группы. Это значительно ослабит вашу мощь. Может быть 

такое что немцы, уничтожат ваши подразделения по частям и на этом игра закончится. 

Попробуйте сразу заказать дополнительный полк (желательно бронетанковый), это усилит вашу боевую мощь, и окажет вам неоценимую помощь. Также закажите подвоз провианта в ключевые города, чтобы в самый ответственный момент не случились как-то неприятность    
(типа нет топлива для танков, или еды для солдат). С помощью инженеров, начните минировать подступы к городу. Полки должны стоять

близко один к одному. Если начнется битва, то в ней будут принимать участие сразу несколько близстоящих отрядов. Самые сильные полки,

должны стоять непосредственно в городе. 

Очень опасными для ваших войск, являются бомбовые атаки. Большинство французских батальонов, это – пехота. А она особо уязвима к по-

добным вещам. 

Имеет смысл провести реорганизацию полков. Можно попробовать из нескольких слабых собрать один сильный полк. Не факт что это лучше

чем например два слабых отряда, но все равно в некоторых ситуациях это имеет значение. 

Когда начнется бой. действуйте по простой схеме: Впереди пехота, сзади артиллерия. Пока солдаты будут отбиваться от танков, артиллерия

нанесет врагу значительные повреждения. Всегда нужно стараться нападать несколькими полками сразу, потому что танки против пехоты это

не совсем честно, у вас должно быть хоть какое-то преимущество в бою.

При маневрах, старайтесь использовать качества своей пехоты. Например можно нанести удар по врагу, и отступить на другую сторону реки

танки пересечь ее не смогут. Также используйте лес. 
Используя все указанные методы, старайтесь удержать нужные вам города, и возможно у вас получится победить. Но эта задача очень тяжелая.

Тем более по истории Францию все таки оккупировали. Желаю удачи.           

Германия 
Задачи:
1.) Оккупировать Sedan и San Michel
2.) Оккупировать Sedan и Rethel 

(Выполните хотя бы одну из этих задач) 

За немцев все очень просто. Мало того что их армия сильнее чем французская, у них еще и задачи попроще.

Не изобретая лишний раз велосипед, берете и просто начинаете наступление на позиции врага. Первичная цель, это Sedan. На этот город

бросайте большую часть своих войск. В принципе в захвате города можно вообще задействовать все доступные вам силы.

Одна из самых сложных задач, это переброска войск через реку. Для этого используйте два моста. Мосты возле городов Bouillon и Montherme.

Когда вы переправите свои войска через эти мосты, сразу же начинайте наступление на Sedan. Не думаю что это будет очень трудно поскольку

у вас действительно сильная армия. Я уже молчу о куче танков. Перед атакой самого города, проведите несколько рейдов спецназа, и пробом-бите поселение. Когда Sedan будет в ваших руках, сосредоточьтесь на его удержании. Соберите самые сильные полки, и окружите ими город.

Если вы захватите Sedan, то половина победы у вас уже в кармане. Дальше нужно оккупировать San Michel или Rethel. Какой город выбрать – 

зависит от вас. Я чаще всего нападал на San Michel. Там немного вражеских сил, и он находится очень далеко от линии фронта. 

Конечно можно просто осуществлять экспансию, уничтожая все на своем пути, и дойти до одного из нужных городов. Но это займет много

времени, и сил. Потому советую сделать следующее.
После захвата города , не идите дальше в глубь вражеской территории. Немного подождите. Для того чтобы отбить у вас Sedan французы 

начнут собирать силы в наступление, и большая часть их полков пойдет к вам. Тем временем, пока ваши войска будут отбивать атаку за атакой,

не поленитесь, и закажите высадку десанта возле одного из нужных вам городов. Когда десант будет на месте, пробомбите город, и сразу же

нападайте на него. Если у вас не получится сразу захватить, не отчаивайтесь, и проверните трюк с десантом еще раз, и еще раз пока не

достигните нужного результата. 

2. NORTH AFRICAN WAR (May 26 – Jul 5 1942)

   Война за Африку имеет очень большое значение, как в политическом, так и в экономическом плане. 
Генерал Роммель, из своим Африканским корпусом, хочет раз и навсегда выгнать Англичан из материка и вступить в Египет. Для этого нужно розбить силы союзников, которые укрепились в районе Тобрука. Немцам помогают  Италийские войска. С их помощью планируется, быстрый

захват Северных территорий, и полная победа над противником. Операция начнется 26-го мая.

Англия
Задачи:

1.) Защитить Tobruk и Sidi Rezegh 
2.) Защитить Tobruk и Bil el Hormat  
(Выполнить хотя бы одно из этих заданий)

В этом сценарии, как и в случае с Францией,
войска «хороших парней» стоят в очень плохом
положении. Ну может и не в таком безнадежном
как у Франции, но все равно ситуация не на нашу
пользу.

Бороться придется с Немецко – италийской 

армией. Немцы и так не лыком шиты, а тут еще

и Итальяшки пожаловали. Хорошо укомплекто-

ванные войска Третьего Рейха дадут вам насто-
ящий бой, а кого не добьют фрицы, того доко-

нают доблестные войска дяди Муссолини. В

общем очень весело.

Италийские дивизии начнут свое наступление из

запада, а немцы попрут из юго-запада. На про-

тяжности линии фронта есть оборонительное 
минное поле. Оно является очень важным факто-

ром для ведения успешных военных действий.
 Враг, этого минного поля, не видит, и вовремя
наступления, будет неоднократно налетать на
него.

Это ослабит силы противника и поможет вам 

выиграть время, которое при оборонительных

миссия имеет решающее значение. Но помните

что враг может просто обойти линию обороны,

и задать вам атаку с тыла, или еще хуже захватит

Tobruk вместе с другими важными городами.

Подумайте о  тылах – это очень важно.

При выборе защищаемых объектов, лучше всего 

остановится на варианте 1 - Защитить Tobruk и 

Sidi Rezegh.

Города эти, находятся глубоко в тылу, и не далеко один от одного. То есть при нестаче защитных резервов, в том или другом городе, вы очень оперативно сумеете прислать подмогу своим ребятам.

На первых порах пока ваши войска будут сдерживать врага за линией обороны, займитесь обустройством защиты  Tobrukа и Sidi Rezeghа.

Закажите подвоз провианта, расположите, как можно умнее, свои полки, и заминируйте подступы к городу, только так чтобы ваши передовые

отряды смогли со временем подтянутся к вам. В первую очередь минируйте дороги. Командование, также, лучше перенести в один из этих городов. Когда приготовления будут завершены, займитесь сбором всех своих отрядов, возле Tobrukа и Sidi Rezeghа.

Вот таким образом можно пробовать держать оборону. 

Так же могу посоветовать еще один вариант. Начните отступление сразу, как только начнется игра, и уже на ходу минируйте территорию, с

помощью инженеров. Таким образом можно собрать значительно большие силы для обороны. Но затянуть время у вас не получится. Короче

говоря сценарий сложный, и все в ваших руках.

Германия и Италия

Задачи:

1.) Оккупировать Tobruk
2.) Оккупировать Sidi Rezegh Bil el Hormat
(Выполнить хотя бы одно из этих заданий)

Объединенная армия Италии и Германии, очень сильна. Но я должен отдать должное и Британцам. Все таки это вам не Франция. Постоять
за себя эти ребята смогут.

По всем фронте наступления тянется оборонительное минное поле (смотрите карту). Оно представляет собой очень большую проблему для продвижения  войск в глубину вражеской территории. Помните что для вас это поле невидимо, потому советую послать на перед инженеров.

Они должны обнаружить поля, и после вашей команды займутся его обезвреживанием.

Какое из условий выполнять можете выбирать сами. Все равно путей исполнения и того и другого полно. 

Самый незатейливый способ победы, это концентрация всех сил в одном регионе и прорыв фронта. Войска у вашей армии вполне достаточно чтобы осуществить это. Еще можно попробовать просто обойти линию обороны, и вместе со всем войском прорваться сразу к Tobrukу. Можно

отвлечь внимание противника нападениями италийских частей с запада, а немцами пойти по восточному краю карты к нужным городам. и т. д. Вариантов – море.
3. FIERCE BATTLES AT KURSK (Jul 5 – Sep 5 1943)

    В 43 году линия фронта проходила в районе городов Орел, Курск, Белгород. Хотя после битвы за Москву эта линия и изменилась не на пользу Германии, но все равно Гитлер готовил новый план молниеносного захвата СССР. Большие надежды возлагались на новые модели танков Тигр, и Пантера. 

СССР
Задачи:

1.) Защитить Belgorod
2.) Защитить Oboyan и Prokhoravka
(Выполнить хотя бы одно из этих заданий)

Тут долгих объяснений не надо. 

Немцы начнут наступать с юга. Сначала держите

их возле линии обороны, и как можно дольше.

А затем когда они прорвутся (а они точно про-

рвутся), отступайте к городам, и минируйте 

подходы. 

Не имеет разницы, какие города защищать. В

любом случае при скоплении больших сил, враг

не сможет вам ничего сделать. Мне удавалось

продержать все три нужных города, и это было

не очень сложно.  

Со временем ваши силы будут слабнуть. Частые

атаки не только утомляют ваши войска, но и

ломают военную технику. По этому не ленитесь

пользоваться ремонтными юнитами.

Главное продержатся до подхода подкрепления.

Если я не ошибаюсь, то оно прибудет почти

через неделю. 

После этого начните наступление по всему 

направлению фронта, и выкиньте врага из 

захваченной территории.

Не забывайте пользоваться десантом, и спец- 
назом. 

Парашютистов можно высаживать в тылу, аж

за линией обороны. Даже если это не принесет

никакого результата, то все равно выигрыш

драгоценного времени вам обеспечен.

Активно используйте саперов, для укрепления

оборонительной линии. 

В общем это все.

Германия

Задачи:

1.) Оккупировать Belgorod и Oboyan
2.) Оккупировать Belgorod и Prokhoravka

(Выполнить хотя бы одно из этих заданий)

Наконец-то у фашистов появились долгожданные Тигры и Пантеры. Очень мощные, и универсальные танки. Посмотрев на их характеристики
с легкостью можно понять что, бороться с Т34, станет еще легче чем раньше. 

Путей выполнения главных задач полно. Выбрать есть из чего. Наступление начнется с южного конца карты.
Лучше всего взяться за захват таких городов как Belgorod и Oboyan. Можно сконцентрировать все свои силы на взятии Belgorodа, предварительно поработав саперами по устранении защитной линии(она для вас не видна. Только саперы могут обнаружат мины. Смотрите карту) , а Oboyan захватить, высаженными в тылу десантниками. А можно после захвата Belgorodа просто двинутся дальше и взять остальные

города, грубой силой. Но для этого вам придется пересечь еще одну линию обороны. Потому советую использовать десант.
Еще один способ взять Belgorod – строительство переправы, через восточную реку, и переброска на другой берег своих военных частей. Если  это осуществить, то можно без проблем воспользоваться мостом  ведущим прямо к городу. Таким образом вы просто обойдете линию обороны, и без потерь доберетесь к Belgorodу. Также можно использовать комбинированную атаку – наступление через мост, плюс прорыв минной линии. В этом случае враг окажется в очень трудном положении, поскольку ему придется держать оборону сразу с двоих сторон. А подключив к  наступлению, десант – успеха можно добиться, еще быстрей.  
Не стоит забывать что воюете вы на территории СССР, и атаки партизан здесь – обычное дело. Будьте на чеку. 
Самая серьезная проблема - время. Вы должны управится до конца игровой недели. В противном случае враг успеет получить подмогу, и

вы вряд ли сможете удачно продолжать свои военные действия. В общем если будете действовать быстро и разумно, то победа – обеспечена. 

4. STORMING OF NORMANDY (Jun 6 – Aug 19 1944)
   После героических побед совецких войск на Курской дуге, Союзники решились на открытие второго фронта. И первым шагом этой кампании

стала высадка англо-американского контингента на побережье Нормандии. Высадке сопутствовали очень большие потери, но все же она удалась. Побережье захвачено. Теперь нужно продвигаться в глубь материка.   
США и Англия
Задачи:
1.) Захватить и удержать Caen, Bayeux или St. Lo
2.) Удержать два города: Vierville, Arromanches, 
Courseulles или Louvieres

(Выполнить хотя бы одно из этих заданий) 

Самый неподдающийся описанию сценарий.

Более менее точного плана действий, нет.

Нужно просто воевать. Но делать это нужно с

умом.

Силы обоих армий практически одинаковы. Но

вы можете сыграть на обстоятельствах. 

Дело в том что немецкие войска разбросаны по

по всей линии фронта, а ваши сконцентрированы

возле нескольких городов. Если действовать 

быстро, то можно перебить их по одиночку. Но

эта затея очень тяжела в реализации. 

Еще можно отсидеться в своих городах, и отбить

атаки немцев, а затем перейти в контр- 

наступление, или высадить десант в тылу.

Короче говоря действуйте по обстоятельствам.

Видите что не можете сдержать врага – 

отступайте в свои города, и уже там держите

оборону. Уничтожили много вражеских полков – 

не мешкайте, и сразу идите в наступление. В

общем вот такими приемами и действуйте.

Тыл врага, в начале игры, совершенно беззащи-

тен. Активно пользуйтесь этим.

Заказывайте подкрепления для своей армии. И

как можно чаще.

Так же не забывайте чинить поломанную технику

и минировать подступы к городам. 
Тяжело конечно, но что поделаешь. Утешает

только то что при игре за немцев ситуация еще

интересней. 

Германия
Задачи:

1.) Защитить все три города (Caen, Bayeux и St. Lo), а также оккупировать три города: Vierville, Arromanches, Courseulles или Louvieres.

Сложность задачи в незащищенности тыловых городов (гарнизон конечно может встретится, но этого не достаточно). Так что придется послать кого то на их защиту. А это означает что нападающие войска лишатся одного или нескольких боеспособных полков. В противном случае это даст чисельное преимущество вашему врагу.

Постарайтесь сконцентрировать ваши силы в одном регионе, и только толпой нападайте на города противников. Одиночные выступления

в большинстве случаев – смертельны.

Делайте все быстро, чтобы враг не успел предпринять никаких противодействий, и тогда вы сможете выбросить неприятеля назад в океан.

В принципе фактор везения играет очень большую роль. Силы обоих сторон почти одинаковы, так что отдать предпочтение кому-то одному

невозможно, как и предсказать исход столкновения между ними.  

5. BATTLE OF THE BUGLE (Dec 16 – Jan 21 1944)

  1944 год. Союзники предполагают что конец войны уже близко, и он придет, с победой над Фашистами. Гитлер предпринимает наступление

на Антверп – стратегически важный порт союзников. Если операция пройдет успешно то немцы планируют перехватить совецкие войска на подходе к берлину.


США

Задачи:

1.) Удержать Bastogne
Военные действия проходят на заснеженных

территориях, и сопровождаются плохой погодой
которая будет мешать проведению воздушных

операций. 

Вражеская армия имеет чисельный перевес.

Но это не должно особо вам помешать.

Наступление будет проходить с востока. 

Сразу начинайте отходить в Bastogne, подрывая

за собой мосты. На пути противника имеется

две реки, через которые будет совершатся

переброска войск. Скорее всего, подорвать

мосты, на самой первой, реке вы не успеете,

потому сразу переходите на другую.

Когда вы подойдете к городу, то начните 

минировать весь его периметр. 

В город поставьте самый сильный полк. Туда же
перенесите свой главный штаб. Остальные

войска расположите по близости к городу. Жела-

тельно со всех сторон. Сделав все приготовле-

ния, закажите на всякий случай дополнительный 

полк танков (а вдруг пришлют), и ждите.

Когда враг подойдет достаточно близко,  не

спешите нападать. Пусть они первыми пойдут

на конфликт.

В случае если к вам подошел один полк, и вы

уверенны что он один, то напасть нужно 

первым, чтобы избежать большого скопления

сил противника.
Так же не забывайте что плохая погода вам на

руку. Когда начнется блокада города, Немцы

не смогут воспользоваться бомбардировкой, или

вызовом десанта.

Если вы не успеваете отступить к Bastognу, то бросьте на растерзание немцам один из своих полков (которого не жалко), это поможет вам выиграть время. В общем – все.
Германия

Задачи:

1.) Оккупировать Bastogne
В немцев положение очень сложное. Единственная дорога к победе это пройти с боями всю карту. Конечно можно бы было высадить десант

в тылу, но погода мешает, да и защитников возле города немало.

Как только пойдет игра, сразу начинайте перебрасывать войска через реку. Самые тяжелые бои будут происходить  междуречий, а дальше

будет немного легче. 

Лучше всего вести наступления большим скоплением сил. Так легче сломать защиту любого города и любого полка. Когда пересечете обе реки,

начинайте двигаться прямиком к Bastognу. Не забывайте о спецназе. Он очень полезен при осаде городов. Если повезет удачно провести спецоперацию, то сразу же начинайте штурм.  

Врагов лучше уничтожать частями. Если в одном месте сконцентрированы несколько полков, то не идите сразу в атаку, попытайтесь выманить

их к себе по одному. Так вам будет намного легче достичь победы, и отделаться малыми потерями. 
Излагая в крадце - выбор не очень велик, так что прорывать фронт все равно придется.  
6. FIGHT FOR BERLIN (Apr 16 – May 16 1945)

  К 1945 году, Германия потеряла почти все захваченные в восточной Европе территории. Совецкая армия и силы союзников, были на подходе 

к главному оплоту фашистов – Берлину. 

На его защиту были собраны практически все немецкие подразделения. 

Последний бой уже не за горами…

СССР
Задачи:

1.) Оккупировать Frankfurt и Strausberg
В этом сценарии, нужно действовать точно
так же как во время оккупации Франции, при 

игре за немцев. 

С самого начала подорвите мост, возле которого

стоит ваш 12-й полк. Таким образом вы 

перережете путь войскам противника. И сразу

начинайте строить переправу через небольшую

речушку снизу. 

Когда вы это закончите, то начните перебра-

сывать войска, для соединения с второй и
третей дивизией.

Затем всеми силами идите к Frankfurtу. 

В районе этого города, находится достаточно 

много вражеских сил. Так что частые столкно-

вения вам обеспеченны.
Очень часто бывают ситуации, когда отряды

врага первыми идут на встречу. Это очень 

выгодно для вас – поскольку в данном случае 

есть шанс расправится с полками врага по одно-

му, из значительно меньшими потерями.
Когда Frankfurt будет вашим – укрепитесь на

завоеванной территории, и немного подождите.

Пусть немцы подтянут к вам как можно больше 

сил.

А пока они будут заняты боями за Frankfurt, вы,

без лишней суеты, высаживаете десант возле
Strausbergа, и спокойно завоевываете его.

Если не получится с первого раза, то пробуйте

еще, и еще, пока не достигните нужного

результата.
Не забывайте бомбить город. Чем чаще – тем

лучше.
Так – же можно попробовать и другой вариант. Заполучив Frankfurt, начните массированное наступление силами двух дивизий, а 3-ю оставьте на защите города (Frankfurtа). Главная задача – прорвать фронт, и открыть путь к Strausbergу. Но и здесь не исключается использование десанта, как весомого подкрепления. Не рассеивайте свои полки по всему фронту. Старайтесь двигаться плотными рядами. При реализации данного варианта покорения Strausbergа, неплохо будет использовать в качестве опорного пункта, один из ближайших городов. Какой именно? Это полностью зависит от пути наступления ваших войск. Конечно, лучше всего иметь под контролем все города, что окажутся на вашем пути, но затрата боевых сил на достижение этой цели не всегда оправданна. Так что экономнее будет захватить один, и основательно укрепить его. Ну может два… (Это интересно !!! – во время Украино-Польских воин 17-века  подобную тактику использовал и выдающийся полководец Б. Хмельницкий. Продвигая свои войска в глубину вражеской территории, он блокировал и оставлял в тылу не взятыми многие крепости и города. Таким образом казацкое войско не теряло свои силы на выполнение вторичных задач, и без остановок вело бои с основными силами врага.)      
Силы немцев превосходят вас чисельно, но качество этих войск, далеко не самое лучшее. Большая часть батальонов состоит из рекрутов, потому при ведении боев это преимущество вы заметить не должны. Закажите новый полк – он вам не помешает. Ну и все.

Германия
Задачи:

1.) Защитить Frankfurt
2.) Защитить Strausberg
Здесь так же нужно играть как в первом сценарии, но за Францию. Только теперь вам нужно защитить лишь один город.

Советую взять под опеку Strausberg. Он находится далеко в тылу, и войска противника будут очень долго добератся к нему.
Подорвите передовые мосты и начинайте отступление. Когда подойдете к городу – займитесь организацией его обороны. Заминируйте периметр (в первую очередь это касается дорог), закажите провиант, и дополнительный полк. Так же не помешает воспользоваться десантом, как неплохим подкреплением.

Можно конечно сосредоточится на Frankfurtе. Если быстро подорвать прилегшие мосты и сконцентрировать большую часть войска в близи от города, вы добьетесь неплохого результата. Но это намного сложнейшая задача нежели удержать Strausberg. 
Короче говоря -  делайте все как в первом сценарии, и возможно сможете противостоять силам СССР.
Помните – это всего лишь мое виденье реализации победы в данных сценариях. Доступна целая куча вариантов, и если у вас что-то не выходит, то всегда можно составить свой собственный план военных действий.


   4. СОВЕТЫ ПО ИГРЕ
1. Всегда, старайтесь, нападать преимущественными силами – так победить намного легче, и потерь будет меньше.
2. Активно используйте спецназ, для ведения разведки диверсий. Старайтесь пополнять информацию о городах и силах противника.

3. Не забывайте снабжать свои города провиантом – это имеет очень большое значение.

4. При захвате городов, проводите диверсионные операции, и пробуйте обрывать линии связи. Не забывайте что в городе, помимо войск противника, может быть и гарнизон.

5. Время от времени давайте своим солдатам отдых.  От усталости, они могут почти полностью потерять свою боеспособность.

6. При передвижении войск на большую дистанцию, учитывайте, скорость своих боевых единиц. Если это пехота, то движение будет не очень

быстрым, если танки, то скорость будет намного большей. Все показатели можно просмотреть в описании юнитов.
7. По возможности, после каждого боя, занимайтесь починкой неисправной техники.

8. План действий, лучше всего, определить в начале игры, потому что его изменение на ходу, может повести за собой плохие последствия. 

9. Учитывайте рельеф и погодные условия. Эти факторы сильно влияют на возможности передвижения ваших войск.
10. В тактическом режиме, действуйте аккуратно и взвешено. Артиллерию всегда располагайте как можно дальше от вражеских позиций, и

обеспечьте ей прикрытие. В первую очередь атакуйте танки противника, так как они представляют самую большую угрозу
11. При локальных стычках, по возможности, атакуйте с тыла. Это имеет очень большое значение. 

12. Во время защиты городов, старайтесь использовать оборонительные сооружения. Они обеспечат превосходную защиту, особенно для пехотных соединений.
13. Не бойтесь отдавать инициативу своим генералам. Во многих боевых ситуациях, они ведут себя достаточно разумно. А вдруг что то пойдет не по плану, то вы всегда можете взять командование в свои руки.   



   5. КАК ЭТО БЫЛО  
1939 год
Немцы захватили Польшу, и начинают Вторую мировую войну. События развиваются молниеносно. За три дня страна завоевана, и разделена

между Германией и СССР

1940 год

Захвачены Дания и Норвегия. Немецкие танки вступают на территорию Голландии, Бельгии и Люксембурга. Они обходят французскую линию, линию Мажино, и вторгаются в Францию.
14 немецкая армия входит в Париж. Маршал Петен просит мира, а генерал де Голь подрывает народ на борьбу с оккупантами. Половина Франции под властью немцев. Только Великобритания еще сопротивляется, благодаря удачам своей авиации.

1941 год

Гитлер помогает Италии в Средиземном море, захватывает Югославию, потом Грецию.

Немецкая армия нарушает пакт ненападения, и начинает войну против СССР. Она получает целую серию побед над слабо подготовленной
Красной Армией . В тихом океане Япония, проводит экспансию против США. Их авиация уничтожает американский флот в Перл-Харборе,

чем провоцирует вступление Нового света в войну.

Од этого момента война стала мировой.

1942 год

В конце года войска оси были остановлены на всех фронтах. Англия одержала победу В Египте и Ливии. Вместе с американцами  они высадились в Алжире, Марокко и совершают контроль над Северной Африкой. В Тихом океане после целой серии побед японцы потерпели

поражение в битве с армией США возле архипелага Мидвей.

1943 год

Италийцы выгоняют Муссолини и подписывают мир. Совецкая армия освобождает от немцев западную часть СССР и готовится двигаться восточной Европой.

1944 год      
Англо – американские войска делают высадку в Нормандии. Немецкую линию фронта было прорвано 31 июля, Париж освобожден 25 августа.

1945 год

Немецкие войска, атакованы со всех сторон, отступают. Совецкая армия вступает в Варшаву.

Союзники и СССР встречаются на Эльбе. Германия оккупирована, и Гитлер завершает свою жизнь самоубийством.

Немецкая армия предпринимает капитуляцию. 8-го мая
Чтобы положить конец японскому сопротивлению, американцы сбрасывают ядерные бомбы на Хиросиму (6 августа) и Нагасаки (9 августа).      

2 сентября Япония капитулирует.

ПОБЕДА

20. 11. 1945 – 1. 10. 1946 в городе Нюрнберг проходил судебный процесс над фашистскими военными преступниками. На лаве подсудимых

оказалось высшее политическое и военное начальство Германии: Геринх, Кейтель, Крупп и др. В ходе процесса мировой общественности было предъявлено многочисленные документы о преступлениях против человечества. Зверства фашизма были единогласно осуждены, 12

подсудимым были вынесены смертные приговоры, 7 – пожизненное заключение.

Вторая мировая война забрала 50 миллионов человеческих жизней, из низ 30 миллионов европейцев. 

              

 
    6. ОТ АВТОРА
Вот и все конец. Если вам действительно понравилась эта игра, и вам оказалось мало, то совету поиграть в Pacific Theater of Operation, которая

поведает о морских битвах времен Второй мировой войны.
Дико извиняюсь за возможные ошибки.

Этот документ создавался с помощью MS Word 2003 в режиме веб-документа, потому, его корректный просмотр на других версиях этой программы, не гарантируется.

Лучший просмотр в разрешении 1024 на 768.
Любые изменения, или перепечатка документа – возможны только по согласию автора.
Если у вас возникли какие то вопросы, вы нашли несоответствия в тексте, или захотели разместить этот документ на своем сайте - обращайтесь по адресу Boomer_007@i.ua
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